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El proyecto digiTEACH es una iniciativa Erasmus+ KA220 concebida
para contribuir a lainnovaciéon de la ensenanza de las artes mediante
la integracion de la innovacion digital en seis paises europeos: Francia,
Italia, Espana, Grecia, Belgica y Turquia. Arraigado en la colaboracion
de escuelas, museos y expertos en educacion, el proyecto aborda la
creciente necesidad de metodologias de ensefianza dinamicas,
accesibles e inclusivas en la cambiante era digital. DigiTEACH
pretende proporcionar a estudiantes y profesores herramientas
innovadoras para enriquecer sus itinerarios artisticos creativos y
fomentar el entendimiento intercultural tendiendo puentes entre los
metodos artisticos tradicionales y la tecnologia de vanguardia.

La educacion artistica se ha basado tradicionalmente en métodos
tradicionales como el dibujo, la pintura, la escultura y el analisis de la
historia del arte. Aunque estos métodos siguen siendo fundamentales
para el desarrollo de habilidades y la exploracion creativa, a menudo
se enfrentan a recursos limitados, restricciones de tiempo y un acceso
inconsistente a las herramientas tecnoldgicas modernas. El proyecto
digiTEACH pretende abordar estas limitaciones introduciendo una
metodologia transformadora que combina la educacion artistica
tradicional con herramientas digitales, haciendo el arte mas accesible
y atractivo.

Los principales objetivos de digiTEACH son multiples y se centran
tanto en la mejora de las practicas docentes como en la experiencia de
aprendizaje de los alumnos:



1. Apoyar a los profesores de arte con herramientas digitales: El
proyecto proporciona a los educadores recursos digitales y
formacion, permitiéndoles integrar eficazmente estas herramientas en
sus practicas docentes.

Los profesores pueden involucrar a los estudiantes de maneras
previamente inaccesibles mediante la introduccion de metodologias
arraigadas en la innovacion digital.

2. Mejorar las competencias digitales: Mediante el uso de plataformas
y herramientas digitales, estudiantes y profesores pueden desarrollar
habilidades vitales en TIC, fomentando la competencia técnica junto
con la expresion artistica.

3. Fomentar la identidad cultural europea: DigiTEACH hace hincapié
en el patrimonio cultural de sus paises socios a través de un enfoque
colaborativo, fomentando una identidad europea compartida y
respetando al mismo tiempo la diversidad nacional.

4. Atraer a nuevos publicos: Al integrar el arte con las disciplinas

digitales, el proyecto pretende llegar a estudiantes que pueden estar
desvinculados del aprendizaje tradicional, haciendo la educacién
artistica mas atractiva e inclusiva.




Un hito del proyecto digiTEACH es la plataforma eLearning integrada
con una nube de arte. Ambas herramientas digitales estan disefiadas
para enriquecer la forma de ensefiar y experimentar el arte en las
aulas de toda Europa:

La plataforma eLearning:

e Una plataforma interactiva y facil de usar en la que los profesores
pueden acceder a planes de clases personalizados, contenidos
multimedia y recursos de desarrollo profesional.

e Los estudiantes pueden embarcarse en viajes de aprendizaje
personalizados, explorando conceptos artisticos a través de
experiencias ludicas, talleres virtuales y proyectos colaborativos.

e La plataforma fomenta las conexiones interdisciplinares,
vinculando el arte con materias como la historia, la tecnologia y la
cultura.

La Nube del Arte:

e Un repositorio centralizado de obras de arte digitales de alta
resolucion de los seis paises participantes para que los profesores
puedan disenar viajes culturales inmersivos para sus alumnos.

e Lanube de arte es una herramienta de aprendizaje dindmica que
permite, entre otras cosas, hacer zoom en detalles intrincados,
comparar estilos artisticos de distintas épocas y explorar
interpretaciones multimedia.

o Los estudiantes pueden interactuar con diversos artefactos
culturales, fomentando una apreciacion mas profunda del
patrimonio europeo y sus conexiones globales..
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Al conectar estas dos herramientas, digiTEACH permite crear viajes
artisticos digitales, en los que los alumnos pueden explorar
virtualmente los paisajes artisticos y culturales de Europa. Por
ejemplo, un profesor en Turquia puede guiar a sus alumnos a través de
la Italia renacentista, la Francia impresionista y la Espana modernista,
combinando el contexto historico con la inmersion tecnolégica.

La metodologia digiTEACH aprovecha tanto la investigacion como la
aplicacion practica para crear un marco estandarizado pero adaptable
para la enseflanza del arte. La metodologia

e Sintetiza las mejores practicas de los paises asociados.

e Integra el patrimonio cultural unico de cada region en los planes
de clase y los proyectos.

e Proporciona orientaciones estructuradas sobre el uso de
herramientas digitales, garantizando que la tecnologia
complemente y no sustituya las practicas docentes tradicionales.

La nueva metodologia pretende facilitar la transicion a los educadores
que no estén familiarizados con las plataformas digitales, al tiempo
que fomenta la experimentacién y la creatividad de los alumnos.
Reconoce los diversos retos de cada pais socio, como la limitada
infraestructura tecnolégica en algunas zonas o las limitaciones de
tiempo en el plan de estudios. Ofrece soluciones practicas adaptadas
a estas realldades

. /\_‘k“\.




DigiTEACH combina las técnicas tradicionales con la innovacion
digital para crear un enfoque mas integrador, interactivo e
interdisciplinar de la educacion artistica. La introduccion de la
plataforma de aprendizaje electréonico y la nube de arte pone de
relieve el compromiso del proyecto con la accesibilidad, el desarrollo
de competencias y el intercambio cultural. A medida que se
desarrolle, la metodologia promete enriquecer el modo en que se
imparte la educacion artistica en las escuelas europeas, dotando a los
estudiantes de las habilidades y perspectivas necesarias para navegar
por los mundos digital y artistico.

La educacion artistica europea esta profundamente arraigada en
siglos de patrimonio cultural, fomentando la creatividad, el
pensamiento critico y la autoexpresion. Sin embargo, aunque valiosos,
los enfoques tradicionales de la ensefianza del arte se enfrentan a
retos a la hora de satisfacer las demandas de los alumnos modernos y
de la era digital. La integracion de la innovacion digital en la educacion
artistica ofrece posibilidades transformadoras, abordando estos retos
y allanando el camino para un marco educativo mas atractivo,
inclusivo y preparado para el futuro.

La innovacion digital en la educacion artistica puede:

A.Abordar los retos actuales de @
la educacion artistica

B.Crear nuevas vias de
aprendizaje

C.Reforzar los vinculos
culturales en la era digital
D.Capacitar a los educadores y
transformar las practicas
docentes




1. Aumentar el compromiso de los estudiantes: Las herramientas
digitales brindan la oportunidad de captar la atencion de estudiantes
que quiza no se sientan atraidos por los metodos tradicionales de
educacion artistica. Plataformas como los museos virtuales, el
software de modelado en 3D y las aplicaciones de realidad aumentada
permiten experiencias interactivas y envolventes que pueden captar
el interés de una generacion conocedora de la tecnologia.

2. Superar las limitaciones de recursos: Muchas escuelas europeas
tienen un acceso limitado a materiales y suministros artisticos fisicos.
La innovacion digital, como los repositorios de arte en linea y el
software de diseno, ofrece alternativas rentables que permiten a los
estudiantes explorar el arte en diversas formas sin grandes recursos.

3. Ampliar la accesibilidad y la inclusion: La educacion artistica puede
trascender las barreras geograficas y socioecondémicas aprovechando
la tecnologia. Los archivos digitales de arte de alta resolucion, las
galerias virtuales y las plataformas de aprendizaje electrénico llevan el
patrimonio artistico mundial a las aulas, proporcionando igualdad de
oportunidades a los estudiantes europeos para acceder al arte y
comprometerse con él.




1. Visualizar conceptos complejos: Las herramientas digitales permiten
a los educadores desglosar conceptos artisticos complejos en
formatos visuales e interactivos. Por ejemplo, el software de
modelado en 3D puede ayudar a los alumnos a comprender las
relaciones espaciales en la escultura, mientras que el software de
animacion puede demostrar los principios del movimiento y el ritmo
en el diseno.

2. Fomentar la integracion interdisciplinar: La innovacion digital
fomenta las conexiones entre el arte y otras disciplinas. Por ejemplo,
los alumnos pueden explorar la interseccidn entre historiay arte
recreando digitalmente escenas historicas, o profundizar en la
relacion entre matematicas y disefio a través de la geometria en la
arquitectura.

3. Promover el aprendizaje permanente y el desarrollo de
competencias: Las herramientas digitales dotan a los estudiantes de
competencias TIC esenciales que van mas alla de las aulas de arte,
preparandoles para carreras en industrias creativas como el disefio
grafico, la animacion, los juegos y las artes multimedia. Estas
competencias se ajustan a las exigencias de la mano de obra moderna.

1. Preservar y compartir el patrimonio: La digitalizacion permite
conservar los artefactos culturales en alta resolucion, garantizando su
accesibilidad para las generaciones futuras. La nube de arte
digiTEACH, por ejemplo, sirve de espacio digital compartido donde
alumnos y profesores pueden explorar y apreciar el patrimonio
artistico de seis paises europeos.




2. Fomentar el entendimiento intercultural: Las plataformas digitales
permiten a los estudiantes embarcarse en viajes culturales virtuales,
experimentando las expresiones artisticas de diferentes paises. Estas
interacciones fomentan una identidad europea compartida al tiempo
que celebran la singularidad de las aportaciones artisticas de cada
nacion.

1. Dotar a los profesores de herramientas innovadoras: Muchos
profesores se enfrentan a dificultades para incorporar métodos
digitales debido a la falta de recursos o de formaciéon. Proyectos como
digiTEACH abordan esta carencia proporcionando metodologias
estructuradas, programas de formacion y acceso a plataformas de
facil uso.

2. Evolucidn del papel de los educadores artisticos: La innovacion
digital redefine el papel de los profesores de arte, que pasan de ser
instructores tradicionales a facilitadores de un aprendizaje
exploratorio e impulsado por los alumnos. Los profesores pueden
guiar a los alumnos en el uso de herramientas digitales, crear
itinerarios de aprendizaje personalizados y fomentar la creatividad
colaborativa.

La innovacion digital no es sélo un complen ento de la educacién
artistica tradicional, sino una fuerza tra#sformadora que puede
contribuir a enriquecer la forma de ensenar y experimentar el arte. Al
adoptar las herramientas digitales, las escuelas europeas pueden
enriquecer el aprendizaje artistico, hacerlo mas inclusivo y preparar a
los estudiantes para los retos y oportunidades de un mundo
digitalizado. El proyecto digiTEACH encarna esta vision, situando la.
innovacidn digital como piedra angular de la educacion artistica
modernay tendiendo un puente entre el rico pasado cultural y el
futuro innovador de Europa.



La educacion artistica en Europa refleja las prioridades culturales,
historicas y educativas de cada pais. El proyecto digiTEACH auna
diversos enfoques de la ensefianza artistica de seis paises socios -
Francia, Italia, Espana, Grecia, Bélgica y Turquia-, cada uno de ellos
con puntos fuertes, retos y trayectorias unicos. Esta seccién ofrece
una vision general del estado de la educacidn artistica en cada uno de
los paises participantes, destacando las metodologias, la integracion
de la tecnologia y las areas clave de innovacion.

La educacion artistica en Francia esta profundamente arraigada en el
rico patrimonio cultural del pais. Hace hincapié en el aprendizaje
interdisciplinario. El arte se considera un elemento fundamental de la
educacion general de los estudiantes, ya que fomenta la creatividad,
el pensamiento critico y la apreciacion cultural.



1. Estructura de la educacion artistica:

e En los centros de primaria, las artes plasticas se integran en un
amplio plan de estudios que combina clases tedricas y practicas.
Los alumnos reciben dos horas semanales de educacidn artistica,
que abarcan tanto la musica como las artes plasticas.

e En secundaria, los alumnos se dedican a las artes visuales y a la
historia del arte durante las clases semanales. Sin embargo, el arte
suele quedar eclipsado por asignaturas consideradas mas
académicas. A pesar de ello, el caracter interdisciplinar de la
educacion artistica la vincula a la historia, la literatura y la
geografia.

e En el bachillerato, la educacién artistica se especializa. Los
estudiantes pueden optar por itinerarios artisticos, como artes
visuales, musica o cine, que incluyen mas horas dedicadas a los
aspectos teoricos y practicos del arte.

2. Desafios:

e Tiempo de instruccion limitado: Aunque el arte es obligatorio, las
limitadas horas asignadas a la ensefanza artistica restringen la
profundidad del aprendizaje posible en los centros de secundaria.
Los profesores deben dar prioridad a los objetivos basicos, lo que
deja poco margen para la experimentacion o las técnicas
avanzadas.

e Integracion digital: Aunque en las directrices nacionales se hace
hincapié en las herramientas digitales, muchos profesores
denuncian un acceso insuficiente a los equipos y falta de
formacion en las técnicas digitales contemporaneas.
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3. Oportunidades:

e Aprendizaje interdisciplinar: La soélida tradicion de vincular el arte
con otras disciplinas ofrece un modelo de utilizacidon de la educacion
artistica para mejorar la comprension cultural y académica mas
amplia.

e Innovacion impulsada por las politicas: Las recientes reformas del
sistema educativo nacional han hecho mayor hincapié en las
herramientas digitales, proporcionando un marco para integrarlas
en la educacion artistica.

El enfoque de Francia pone de relieve la importancia de equilibrar los
meétodos tradicionales con las practicas innovadoras, garantizando que
los estudiantes reciban una educacion holistica y culturalmente rica.

La educacidn artistica italiana refleja su incomparable patrimonio
cultural y se basa en su larga tradicidon en bellas artes y diseno. El plan
de estudios combina conocimientos tedricos con ejercicios practicos,
aunque persisten los problemas de distribucion del tiempo y de
integracion tecnoldgica.

1. Estructura de la educacion artistica:

e Laeducacion artistica comienza en la escuela primaria con
lecciones basicas de dibujo, pintura y manualidades. Estos afos

gfL‘f{f’i'ﬁ-—'i':iﬂndacionales se centran en el desarrollo de la creatividad y g
alfabetizacion visual. "




e En el primer ciclo de secundaria, el plan de estudios incluye dos
horas semanales de «Arte e Immagine», que combinan teoriay
ejercicios practicos. Los alumnos aprenden historia del arte y
realizan actividades practicas con técnicas como el pastel, el
collage y las técnicas mixtas.

 Enelsegundo ciclo de secundaria, la educacion artistica varia
segun el programa. Los institutos especializados, como los liceos
artisticos, imparten cursos extensos de historia del arte, dibujo,
escultura y disefio, mientras que los institutos generales suelen
limitar el arte a asignaturas optativas.

2. Desafios: T2,

e Tiempo de instruccion limitado: A pesar de la ifﬁportanéaié'fcultljfr}al
del arte, el tiempo que se le dedica es minimo en comparacién con
otras disciplinas académicas. Los profesores se esfuerzan por
abarcar un curriculo rico dentro de estas limitaciones.

* Integracion tecnoldgica: Aunque se utilizan herramientas digitales
como PowerPoint y Google Arts, la dependencia de los métodos
tradicionales limita la exposicidon a tecnologias avanzadas como el
modelado 3D y la RV.

3. Oportunidades:
’ an e

e Aprendizaje basado en el patrimonio: Los amplios recursos
culturales de Italia, incluidos museos y lugares hlstor|cos ofrecen
oportunidades para mejorar las experiencias de aprendizaje
mediante excursiones y visitas virtuales.

e Innovacion impulsada por los profesores**: Muchos profesores ya
incorporan herramientas digitales, lo que muestra el potencial de
una adopcion mas amplia de tecnologl’as avapzaeas como

plataformas interactivas y software de arte chglta'

Italia demuestra el poder de un plan de estudios basado en el patrlmonlo
cultural, al tiempo que pone de relieve la necesidad de mas tiempo y
recursos para aprovechar plenamente su potencial.




El enfoque espanol de la educacidn artistica hace hincapié en la
creatividad, la exploracion de y la integracion del arte con otras
asignaturas.

El plan de estudios pretende desarrollar el pensamiento crjtico y ld
expresion personal desde una edad temprana.

1. Estructura de la educacion artistica:

e En primaria, el arte se ensefia como parte de «Plastica»,
centrandose en actividades exploratorias como el dibujo, la
pinturay el collage. Los profesores integran el arte con asignaturas
como historia y ciencias, fomentando el aprendizaje
interdisciplinar.

e |Laeducaciéon secundaria se basa en estos fundamentos e
introduce a los alumnos en técnicas y conceptos mas avanzados. El
arte se utiliza a menudo como herramienta de exploracién cultural
y autoexpresion.

e Los cursos optativos de Ic
especializarse en areas co
audiovisuales o las bellas

miten a los estudiantes °
afico, los medios

2. Desafios:

» Disponibilidad de recursos: Algunas escuelas publicas se enfrentan
a limitaciones en cuanto a material artistico y acceso a la -
tecnologia. e

« Representacion de género: Hay que esforzarse por colmar las
lagunas en el reconocimiento de las contribuciones de las‘fhujeres 3
a los campos artisticos. "



3. Oportunidades:

» Proyectos interdisciplinarios: La integracion del arte con otras
disciplinas mejora la comprension global de conceptos culturales y
académicos por parte de los estudiantes.

e Plataformas de arte digital: El creciente uso de plataformas como
Canva y Adobe Creative Suite ha introducido nuevas
oportunidades para que los estudiantes exploren los medios
digitales.

El modelo espanol subraya la importancia de fomentar la creatividad a
traves de métodos tradicionales y modernos, garantizando que los
estudiantes desarrollen una soélida base artistica

La herencia clasica y bizantina del pais influye profundamente en la
f@ducacion artistica en Grecia, que hace hincapié en los métodos
S ’?'tradicidnalesz_,\._ Aunqgue las escuelas han empezado a integrar la
tecnologia, lasitécnicas tradicionales siguen dominando el plan de
estudios, reﬂéjo de un rico legado cultural.




1. Estructura de la educacién artistica:

e Educacién primaria: El arte se introduce en la escuela primaria a
través del dibujo y la pintura, centrandose en conceptos artisticos
fundamentales como la simetria, la proporcidon y el equilibrio. Se
anima a los alumnos a reproducir obras clasicas, fomentando la
conexion con el patrimonio artistico griego.

e Enseflanza secundaria: Las clases de arte del primer ciclo de
secundaria incluyen habilidades practicas e historia del arte. El
plan de estudios hace hincapié en la imitacion del arte clasico y
bizantino, ensenando a los alumnos técnicas como el dibujo al
carboncillo, la pintura al 6leo y la escultura.

* Integracion de la tecnologia: Aunque todavia incipientes, las
herramientas digitales empiezan a complementar las practi€as
tradicionales. En algunas escuelas se utilizan pizarras inteliggntes y
programas de diseno grafico para introducir a los-alumno
formas de arte digital.

2. Desafios

e Recursos limitados: Muchas escuelas publicas carecen de
materiales suficientes para proyectos artisticos practicos, como
arcilla o material de pintura avanzado. El acceso a herramientas
digitales como tabletas o sistemas de realidad virtual tampoco es
homogeéneo, sobre todo en las zonas rurales.

 Métodos de ensefanza anticuados: El enfoque centrado en el
profesory en la copia de obras clasicas puede limitar la
exploracion creativa y la innovacion entre los alumnos.

e Expectativas culturales: El énfasis social en asignaturas
académicas como matematicas e idiomas relega a menudo el arte a
un segundo plano, lo que se traduce en menos horas lectivas para
la asignatura.

3. Oportunidades:

e Aprendizaje interdisciplinar: Los proyectos < e
artisticos integrados con otras asignaturas, '
como la creacion de reconstrucciones
histdricas, ofrecen oportunidades para
combinar la creatividad con los estudios.




e Herramientas artisticas digitales: La introduccién de herramientas
como tabletas, programas de disefno grafico y galerias virtuales
puede atraer a los alumnos aficionados a la tecnologia a la vez que
amplia sus posibilidades creativas.

e Proyectos de patrimonio cultural: Los centros escolares pueden
organizar proyectos de colaboracion que celebren las tradiciones
artisticas de Grecia e incorporen al mismo tiempo tecnologia

moderna para conectar el pasado y el presente. @
e (W4

El enfoque de Grecia en el arte clasico proporciona una base solida,
mientras que la integracion digital gradual presenta una oportunidad
para modernizar su sistema de educacion artistica sin perder su
esencia cultural.

La educacion artistica belga hace hincapié en el aprend\izaje
experimental a través de talleres y proyectos practicos,
complementados por una creciente adopcion de herramientas
digitales. La diversidad del sistema educativo del pais, dividido en tres
comunidades linguisticas, permite adoptar enfoques adaptados que
reflejan las diferencias culturales regionales.

1. Estructura de la educacion artistica:

e Ensenanza primariay secundaria: Las clases de arte incluyen
disciplinas practicas como dibujo, pintura, escultura y técnicas
mixtas.Los estudiantes participan en talleres practicos en los que
exploran diversas técnicas artisticas bajo la direccion de
instructores.

e Incorporacion de teoria: La educacion artistica tambiéen integra la
historia del arte y los estudios culturales, proporcionando a los
estudiantes una comprensién mas am‘ﬁ_lia de los movimientos
artisticos y su relevancia para la sociedad jﬁgdoptemporénea.



e La tecnologia en la educacion artistica: Las escuelas utilizan cada
vez mas herramientas como tabletas graficas, programas de
modelado 3D y plataformas multimedia. Programas como Blender
y Adobe Photoshop introducen a los alumnos en el disefio y la
animacion digitales.

2. Desafios:

e Acceso a la tecnologia: Aunque la integracion digital esta
progresando, algunas escuelas siguen teniendo dificultades para
adquirir herramientas avanzadas como equipos de RV y RA.

e Formacion del profesorado: Muchos profesores de arte expresan
su necesidad de formacidon profesional para incorporar
eficazmente las herramientas digitales y las técnicas
contemporaneas a sus clases.

KL

3. Oportunidades:

e Aprendizaje colaborativo: Los proyectos en grupo y las
exposiciones animan a los estudiantes a trabajar en colaboracion,
fomentando tanto la creatividad como el trabajo en equipo.

e Expansion digital: El enfoque de Bélgica en la tecnologia crea
oportunidades para que los estudiantes se involucren con
herramientas de vanguardia como galerias virtuales y plataformas
de diseno interactivo.

e Conexiones interculturales: El entorno multicultural del pais
favorece la integracion de diversas tradiciones artisticas, lo que
enriquece las experiencias de aprendizaje de los estudiantes.

El modelo belga basado en talleres ejemplifica los beneficios del
aprendizaje experimental, mientras que su enfoque en la integracion
digital prepara a los estudiantes para las industrias creativas
modernas.
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La educacion artistica turca hace hincapié en su rico patrimonio e
cultural, mezclando métodos tradicionales con esfuerzos por
incorporar herramientas digitales. Iniciativas dirigidas por el .
gobierno, como el proyecto FATIH, pretenden potenciarelusodela
tecnologia en las aulas de todo el pais. PR

1. Estructura de la educacion artistica:

e Educacion primaria: La educacion artistica comienza con
actividades basicas de dibujo y manualidades que hacen
hincapié en la creatividad y la conciencia cultural. Las lecciones
suelen explorar motivos y temas del patrimonio turco.

e Educacioén secundaria: Los alumnos profundizan en técnicas
artisticas como la pintura, la escultura y la caligrafia. Las
lecciones de historia del arte abarcan tanto los movimientos
artisticos turcos como los mundiales, fomentando una amplia
comprension de las conexiones culturales.

e Integracion digital: El proyecto FATIH ha equipado a muchas
escuelas con pizarras interactivas y tabletas, lo que ha permitido
introducir herramientas artisticas digitales como programas de

diseno y recursos en linea. .o oo

2. Desafios:

e Carencias en infraestructuras: A pesar del
proyecto FATIH, persisten las disparidades en el
acceso a la tecnologia, sobre todo en las zonas
rurales. Muchas escuelas carecen de recursos
para adquirir material artistico avanzado o
herramientas digitales.

e Expectativas culturales: Aligual que en Grecia, el
arte suele infravalorarse en comparacion con las
asignaturas académicas, lo que limita las horas
lectivas.



e Formacion del profesorado: Muchos educadores necesitan
apoyo adicional para integrar eficazmente las herramientas
digitales en su ensefanza.

3. Oportunidades:

e Proyectos culturales: Los proyectos artisticos colaborativos
centrados en las ricas tradiciones de Turquia, como los disefos
otomanos o el arte de Anatolia, pueden proporcionar a los
estudiantes un fuerte sentido de identidad cultural.

o Plataformas artisticas digitales: El uso de plataformas digitales
puede conectar a los estudiantes con comunidades artisticas
globales, fomentando el didlogo intercultural y la exposiciéon a ,
practicas contemporaneas. P

e Ampliacion del proyecto FATIH: Aprovechar la infraestructura
tecnoldgica existente puede mejorar aun mas la educacion
artistica digital, especialmente mediante el desarrollo
profesional de los profesores. :

La educacion artistica en Turquia destaca el equilibrio entre la
conservacién del patrimonio cultural y la adopcién de la innovacid
digital, con un importante potencial de crecimiento gracias a,la ®

teénologid® | ) o | : K




3. BUENAS PRACTICAS EN
LOS DISTINTOS PAISES

La integracion de las técnicas artisticas tradicionales con las
modernas herramientas digitales ha introducido métodos de
enseflanza innovadores en toda Europa, mejorando la educacion
artistica de alumnos y profesores. El proyecto digiTEACH se basa en
las diversas experiencias de los paises socios para identificar las
mejores practicas que puedan servir de modelo para futuras
metodologias de ensefanza. Estas practicas se clasifican en cuatro
areas clave: combinacion de herramientas tradicionales y digitales,
enfoques interdisciplinares, innovacion de recursos y fomento de la
colaboracion y la inclusion.

La combinacidn de técnicas artisticas tradicionales con la innovacion
digital ha demostrado su eficacia para hacer mas atractiva y accesible
la educacion artistica.
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1. Bélgica: ; E

e El modelo belga basado en talleres incorpora tanto herramientas
tradicionales como digitales. Los estudiantes suelen empezar los
proyectos con técnicas manuales, como el boceto o la pintura,
antes de pasar a las herramientas digitales, como las tabletas
graficas y programas como Adobe Photoshop e Illustrator. Este
enfoque permite a los estudiantes explorar la continuidad entre
los métodos artisticos tradicionales y los modernos.

e Eluso de software de modelado 3D, como Blender y Tinkercad,
permite a los estudiantes experimentar con la escultura y el disefio
espacial en entornos virtuales. Estas herramientas fomentan la/

creatividad a la vez que preparan a los estudiantes pamla carreras
en arte y disefo digital.

2. Espana: oAls ‘
——
e En las escuelas espanolas, las herramientas o

digitales se integran cada vez mas en las clases
para complementar las técnicas tradicionales. Por
ejemplo, los alumnos pueden crear un cuadro con
acuarelas y luego escanearlo para mejorarlo
digitalmente con plataformas como Canva o
Procreate. Esta practica tiende un puente entre
los aspectos tactiles y técnicos del arte,
fomentando habilidades integrales.



e También se estan popularizando las galerias
virtuales y los proyectos de narracion digital,
que permiten a los estudiantes comisariar y
presentar su trabajo en formatos dindmicos.

Para llevar: La combinacion de métodos
tradicionales y digitales enriquece la experiencia de
aprendizaje, haciendo que la educacion artistica
sea mas interactiva y pertinente en un mundo
impulsado por la tecnologia.

La educacion artistica se integra cada vez mas con otras
asignaturas, fomentando la creatividad y reforzando al mismo
tiempo las conexiones entre disciplinas.

1. Espana: 2
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e Los educadores espanoles utilizan con frecuencia el arte
como herramienta para explorar conceptos histéricos y
cientificos. Por ejemplo, los alumnos pueden recrear
acontecimientos histéricos mediante dibujos o pinturas,
combinando la expresion artistica con el analisis historico.
Del mismo modo, los proyectos artisticos de tematica
cientifica, como la creacién de representaciones visuales de
fendmenos naturales, fomentan el aprendizaje
interdisciplinar.

e Elarte también se utiliza para ensefar conciencia
medioambiental. Los proyectos centrados en la
sostenibilidad, como el disefio de carteles para abogar por
la accidn climatica, combinan arte, ciencia y estudios
sociales.




2. Francia: i E

e En Francia, la educacion artistica esta vinculada al
curriculo basico comun, lo que permite a los
alumnos explorar temas transversales. Por ejemplo,
las clases de artes visuales pueden incluir proyecto
inspirados en obras literarias, animando a los
alumnos a interpretar y expresar narrativas
visualmente.

Para llevar: Los enfoques interdisciplinarios dan mas sentido a la
educacion artistica al conectar la expresion artistica con contextos
académicos y reales mas amplios.

Las soluciones creativas a las limitaciones de recursos demuestran
como las escuelas pueden mantener una educacion artistica de
calidad a pesar de las dificultades presupuestarias.

B
1. Grecia: 3 B
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e Las escuelas griegas han adoptado estrategias innovadoras para
hacer frente a las limitaciones de recursos. Por ejemplo, los
proyectos artisticos con materiales reciclados, como tapones de
botellas, retales de telay cartdon, promueven la sostenibilidad al
tiempo que fomentan la creatividad. Estos proyectos no sélo
ensefnan a los alumnos a pensar con ingenio, sino que también
conciencian sobre los problemas medioambientales.

e Las escuelas también aprovechan las herramientas y plataformas
en linea gratuitas, como Google Arts & Culture, para acceder a
colecciones de arte mundiales y compensar la falta de material
artistico fisico.



2. Turquia:

&

e Las escuelas turcas utilizan la infraestructura tecnolégica del
proyecto FATIH, como pizarras interactivas y tabletas, para crear
experiencias artisticas virtuales. Los profesores incorporan
recursos digitales y tutoriales gratuitos para mejorar el
aprendizaje, garantizando que los alumnos se beneficien incluso
en entornos con recursos limitados.

Conclusion: Las practicas ingeniosas, como el uso de materiales
reciclados y plataformas digitales gratuitas, garantizan que la
educacion artistica siga siendo accesible e impactante, incluso en
entornos con recursos limitados.

Los proyectos artisticos que priorizan el trabajo en equipo y la inclusion
fomentan el sentido de comunidad y amplian las perspectivas de los

alumnos.
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1. Bélgica: ’ E

e Los proyectos en grupo son una piedra angular de la educacion
artistica belga. Las actividades colaborativas, como el disefio de
murales o la creacidon de instalaciones multimedia, ensefnan a los
estudiantes a trabajar juntos mientras exploran la creatividad
colectiva. Estos proyectos suelen tratar temas de diversidad
cultural, fomentando la inclusién y el respeto mutuo.

o Plataformas digitales como Behance y ArtStation se utilizan para
las criticas colaborativas, lo que permite a los estudiantes
compartir su trabajo, proporcionar comentarios y aprender unos
de otros en un entorno digital de apoyo.

2. Turquia: Q/;

e Las escuelas turcas organizan exposiciones de art :
que estudiantes de diversas procedencias muest 1
Estas exposiciones, que a menudo se celebran en Eﬁz 4 sa

los estudiantes conectar con companeros de distintas regiones y
paises, fomentando un sentimiento de comunidad global.

e Los profesores también disefian proyectos integradores que
celebran el patrimonio multicultural de Turquia, animando a los
alumnos a explorar y respetar las distintas identidades culturales.

Para llevar: Los proyectos colaborativos e integradores no sélo
potencian la creatividad, sino que también desarrollan importantes
habilidades sociales, lo que convierte a la educacidn artistica en una
poderosa herramienta para fomentar la comunidad y el entendimiento
cultural.

Las mejores practicas identificadas en los paises socios de digiTEACH
muestran el potencial transformador de la educacion artistica
cuando los métodos tradicionales se combinan con enfoques
innovadores. Mediante la integracidon de herramientas digitales, la
adopcion de estrategias interdisciplinares, el uso creativo de los
recursos y el fomento de la colaboracién, estas practicas
proporcionan una hoja de ruta para modernizar la educacion artistica
en toda Europa. Estos ejemplos sirven como valiosos puntos de
referencia para el proyecto digiTEACH, reforzando su mision de hacer
que la educacidn artistica sea mas inclusiva, atractiva e impactante.



A pesar de su potencial transformador, la educacion artistica se
enfrenta a importantes retos en toda Europa. Estos obstaculos, a
menudo ligados a la limitacion de recursos, el disefio curricular, la
preparacion del profesorado y las actitudes culturales, dificultan la
capacidad de aprovechar plenamente los beneficios de las practicas
innovadoras. Al examinar los retos a los que se enfrentan los paises
socios en el proyecto digiTEACH, es posible identificar areas de
mejora y soluciones para crear un marco de educacion artistica mas
eficaz e integrador.

CHALLENGE

. )

Los retos a los que se enfrenta la educacion artistica en los paises
socios ponen de manifiesto problemas sistémicos cuya solucion
requiere esfuerzos coordinados. La escasez de recursos, el tiempo
limitado de instruccidn, la formacion inadecuada de los profesores y
las actitudes culturales impiden colectivamente el potencial de la
educacion artistica para inspirar la creatividad, el pensamiento
critico y la alfabetizacion digital. Abordar estos retos es esencial
para fomentar un marco de educacion artistica inclusivo, innovador
e impactante que satisfaga las necesidades de los alumnos del siglo
XXI. Aprovechando las conclusiones del proyecto digiTEACH, las
partes interesadas pueden desarrollar soluciones especificas para
superar estos obstaculos y liberar todo el potencial de la educacion
artistica.



1. Grecia: =
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e Suministros artisticos limitados: Muchas escuelas publicas griegas
se enfrentan a importantes restricciones presupuestarias, lo que
se traduce en un acceso limitado a suministros artisticos
esenciales como pinturas, pinceles y materiales para esculpir. Esta
limitacion afecta a la capacidad de los profesores para impartir
clases practicas, que son fundamentales para desarrollar la
creatividad y las habilidades técnicas.

e Acceso desigual a la tecnologia: Mientras que algunas escuelas de
las zonas urbanas de estan equipadas con pizarras inteligentes y
tabletas digitales, las escuelas rurales suelen carecer de estos
recursos. La disparidad en el acceso a la tecnologia crea
oportunidades desiguales para que los alumnos utilicen las
herramientas digitales modernas. '

2. Turquia: %

e Lagunas tecnoldgicas: Aunque el proyecto FATIH ha dotado a
muchas escuelas de herramientas tecnolégicas basicas, como
tabletas y pizarras interactivas, la implantacion no ha sido
uniforme. Las zonas rurales y desatendidas siguen teniendo
dificultades para acceder a estos recursos, lo que limita la
exposicion de los alumnos al arte digital.




e Escasez de material artistico: Aligual que en
Grecia, las escuelas turcas carecen a menudo de
los materiales necesarios para las practicas
artisticas tradicionales. Esta escasez afecta —
desproporcionadamente a los alumnos de las g
regiones menos pudientes. ‘

Repercusiones: La escasez de recursos limita tanto
el alcance como la calidad de la educacidn artistica,
sobre todo en los ambitos practico y digital. Los
alumnos de escuelas con pocos recursos estan en
desventaja, ya que no pueden desarrollar
plenamente sus capacidades artisticas y técnicas.

1. Italia: = E

e Laeducacion artistica en las escuelas italianas tiene un
tiempo lectivo limitado, sobre todo en el primer ciclo de
secundariay en los institutos de enseffanza secundaria
general. Por ejemplo, el plan de estudios solo permite
dos horas semanales de «Arte e Immagine» en los
primeros cursos de secundaria. A menudo, los
profesores tienen dificultades para cubrir los
componentes tedricos y practicos dentro de este

tiempo limitado. n



2. Francia: : E

e En Francia, el tiempo dedicado a la educacion artistica disminuye a
medida que los alumnos progresan en el sistema educativo.
Mientras que los alumnos de primaria y secundaria reciben clases
regulares, el arte se convierte en una asignatura optativa en la
ensefanza secundaria, lo que hace que cada vez menos
estudiantes se dediquen a ella en niveles avanzados.

e Repercusiones: La asignacion de tiempo insuficiente obstaculiza el
aprendizaje integral, limitando la exposicion de los estudiantes
tanto a las técnicas tradicionales como a las herramientas digitales
emergentes. Los profesores se enfrentan al reto de equilibrar los
planes de estudio, a menudo dando prioridad a los objetivos
basicos sobre la exploracion creativa.

=l

1. Bélgica: ; E

e Los profesores belgas expresan su necesidad de formacion
profesional para integrar las herramientas digitales en sus clases
de arte. Aunque muchos de ellos dominan las técnicas
tradicionales, a menudo carecen de formacion en plataformas
digitales avanzadas, como programas de modelado 3D o b
aplicaciones de realidad virtual.

e Algunos profesores también afirman sentirse abrumados por el
rapido ritmo del cambio tecnoldgico, que crea una brecha entre las .
herramientas disponibles y su aplicacion practica en las aulas.



2. Grecia: ~
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Los profesores de arte griegos se enfrentan a

retos similares a la hora de adoptar

herramientas digitales. Muchos no han

recibido la formacién adecuada para Z
incorporar eficazmente la tecnologia a sus
practicas docentes. Esta falta de preparacion () O O :
limita la integracién de la innovacion digital en (/N () /

las escuelas. A
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Repercusiones: La falta de oportunidades de
desarrollo profesional impide a los profesores
utilizar plenamente las herramientas modernas, lo
que obstaculiza los esfuerzos por modernizar la
educacion artistica. Los estudiantes se pierden las
ventajas de las técnicas artisticas digitales, cada
vez mas relevantes en las industrias creativas

contemporaneas.
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e En Grecia, el arte se considera a menudo menos importante que

asignaturas académicas como las matematicas o las ciencias. Esta
percepcion hace que el arte se trate como una actividad
extraescolar o complementaria, lo que se traduce en menos
recursos y horas lectivas.



2. Turquia:

<

e Del mismo modo, en Turquia, las expectativas de la s \\
N

sociedad hacen hincapié en asignaturas percibidas
como mas orientadas a la carrera profesional, @ Q

como la tecnologia, la ingenieria y los idiomas. El : l

0 ‘ /
arte suele estar infravalorado en el plan de B = /
estudios y por las familias, lo que afecta a la R A . ik
motivacion y el compromiso de los alumnos.

Repercusiones: Las percepciones culturales que infravaloran la
educacion artistica crean barreras sistémicas a su priorizacion. Esto
afecta a la asignacion de recursos y repercute en la actitud de los
estudiantes, ya que el arte suele percibirse como una via académica o
profesional menos viable.

La integracion de herramientas digitales en la educacion artistica
ofrece oportunidades transformadoras para mejorar las
metodologias de ensefanza, fomentar la colaboracién intercultural
e involucrar a los estudiantes con enfoques innovadores. El
proyecto digiTEACH pretende aprovechar estas oportunidades al
tiempo que aborda los retos actuales. En esta seccidn se destacan
las principales oportunidades y se ofrecen recomendaciones
practicas para aprovechar eficazmente la integracion digital.




Las herramientas digitales pueden conectar a los estudiantes con la
enorme riqueza del patrimonio artistico europeo, trascendiendo las
limitaciones geograficas y de recursos.

1. Plataformas de aprendizaje electrénico:

e Las plataformas interactivas de aprendizaje en linea pueden servir
como centros de acceso a planes de clases, tutoriales y recursos
multimedia. Estas plataformas pueden adaptarse para incluir
contenidos sobre movimientos artisticos europeos, obras
emblematicas y conexiones culturales.

» Los estudiantes pueden embarcarse en viajes virtuales guiados a
través de la historia del arte, utilizando mdédulos interactivos para
explorar temas, estilos y técnicas.

2. Galerias virtuales:

e Las galerias virtuales de alta resolucion permiten a los alumnos
interactuar con obras de arte iconicas sin salir del aula.
Herramientas como Google Arts & Culture y plataformas de
proyectos personalizadas permiten a los alumnos ampliar detalles
intrincados, estudiar pinceladas y analizar composiciones.

e Los centros educativos también pueden organizar sus propias
exposiciones digitales, mostrando las creaciones de los alumnos
junto a obras profesionales, lo que fomenta el sentimiento de
orgullo y propiedad.

Recomendacion: Establecer asociaciones con museos e instituciones
culturales para integrar en los planes de estudios visitas virtuales a
galerias y modulos interactivos de aprendizaje electronico.



Dotar a los profesores de los conocimientos necesarios para utilizar
las herramientas digitales es crucial para una integracion eficaz en las
aulas.

1. Talleres sobre herramientas digitales:

e Los talleres practicos para educadores sobre plataformas como
Blender (modelado 3D), Procreate (pintura digital) y Google Arts
(galerias virtuales) pueden capacitar a los profesores para disefiar
lecciones atractivas.

e Las sesiones de formacién pueden incluir temas como la creacion
de portafolios digitales, el uso de la realidad aumentaca =
arte interactivo y el disefio de proyectos multimedia.



2. Programas de desarrollo profesional:

e Las oportunidades de desarrollo profesional continuo pueden
garantizar que los profesores se mantengan actualizados sobre los
ultimos avances tecnoldgicos en la educacion artistica digital.

e Las sesiones de formacién en colaboracidn entre paises pueden
fomentar el intercambio intercultural de buenas practicas e

innovaciones.

Recomendacion: Implantar programas de formacion periddicos a nivel
nacional y regional, centrados en la integracion de la tecnologia en los
planes de clase y en el fomento de la creatividad colaborativa.

Los medios digitales permiten a las escuelas organizar y participar en
exposiciones de arte y proyectos de colaboracion, fomentando la

inclusion y el intercambio cultural.



1. Exposiciones de arte:

» Los centros escolares pueden acoger exposiciones de arte digital
en las que se muestren las obras de los alumnos, haciéndolas
accesibles a un publico mundial a través de plataformas en linea.
Estas exposiciones pueden presentar temas que celebren el
patrimonio local o aborden cuestiones contemporaneas,
fomentando una comprension mas profunda de los contextos
culturales y sociales.

2. Colaboraciones transfronterizas:

e Los proyectos de colaboracién entre centros escolares de
distintos paises pueden facilitarse a través de plataformas
digitales. Los estudiantes pueden trabajar juntos para crear obras
de arte que reflejen valores europeos compartidos, como la
diversidad y la sostenibilidad.

Recomendacion: Aprovechar las herramientas digitales para crear
redes entre centros escolares, posibilitando proyectos artisticos
conjuntos, exposiciones virtuales y colaboraciones transfronterizas
entre estudiantes.




La educacion artistica puede abordar los retos de la sostenibilidad
mundial integrando proyectos ecoldgicos con innovaciones digitales.

1. Materiales reciclados en el arte:

e Los proyectos que utilizan materiales reciclados pueden ensenar a
los alumnos sobre sostenibilidad al tiempo que fomentan la
creatividad. Por ejemplo, los alumnos pueden disenar esculturas o
instalaciones con materiales reciclados y exponer sus obras en
galerias virtuales.

e Los profesores pueden combinar técnicas artesanales
tradicionales con herramientas digitales, come la creacion de
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e Las tareas pueden incluir el disefio de carteles o campanas
digitales sobre cuestiones medioambientales, combinando las
habilidades artisticas con la defensa de la sostenibilidad.

e Los centros escolares pueden introducir retos o concursos que
animen a los alumnos a crear obras de arte que pongan de relieve
la importancia de la responsabilidad ecoldgica.

Recomendacion: Incorporar proyectos artisticos centrados en la
sostenibilidad
en los planes de estudios, utilizando plataformas digitales para

compartir
y celebrar los logros de los estudiantes a escala mundial.



La integracidn digital presenta oportunidades inigualables para
transformar la educacion artistica en una disciplina atractiva,
integradora y orientada al futuro.

Al tender puentes entre las técnicas
tradicionales y las modernas, dotar a los
profesores de los conocimientos necesarios
para utilizar las herramientas digitales,

fomentar los proyectos de colaboraciéon y Q
hacer hincapié en la sostenibilidad, las

escuelas pueden ofrecer a los alumnos una
experiencia de aprendizaje holistica y
significativa. El proyecto digiTEACH
ejemplifica estas estrategias, situando la
educacion artistica como vehiculo para el
intercambio cultural, la innovaciény la
conciencia global.

. )

La educacion artistica en Europa se encuentra en la encrucijada de la
tradicion y la innovacion, lo que representa una oportunidad Unica
para redefinir las estrategias de ensefianza en un mundo en rapida
digitalizacion. La integracion de las herramientas digitales con los
meétodos tradicionales ha demostrado tener un inmenso potencial
para enriquecer el aprendizaje, fomentar la inclusion y crear
conexiones interculturales. Sin embargo, para aprovechar plenamente
este potencial, es esencial una estrategia de ensefnianza del arte digital
unificada y cohesionada.

Una metodologia cohesiva que integre las herramientas digitales en la
educacion artistica ofrece varias ventajas transformadoras:




1. Mayor compromiso y creatividad:

Las plataformas digitales, las galerias virtuales y las herramientas
interactivas hacen que el arte sea mas accesible y atractivo,
especialmente para los estudiantes que pueden sentirse
desconectados de los enfoques tradicionales. La educacion artistica
puede adaptarse a diversos estilos y capacidades de aprendizaje
combinando la innovacion digital con técnicas practicas.

2. Desarrollo de competencias para el siglo XXI:

e Laintegracion de las herramientas digitales dota a los estudiantes
de las competencias TIC fundamentales necesarias para la mano
de obra moderna. El arte digital, el modelado 3D y la animacién no
son sdlo salidas artisticas, sino también vias de acceso a
oportunidades profesionales en las industrias creativas.

3. Conectividad cultural e interdisciplinar:

e Las herramientas digitales permiten a los estudiantes explorar el
arte en contextos mas amplios, vinculandolo a la historia, la ciencia
y la cultura global. Las colaboraciones virtuales y las exposiciones
en linea trascienden las fronteras, fomentando una identidad
europea compartida y celebrando al mismo tiempo la diversidad.

4. Superar las limitaciones de recursos:

e En los centros escolares con pocos recursos, las herramientas
digitales pueden compens.ar.la falta de materiales fisicos
proporcionando medifs alternativos para la exploracion creativa,
como plataformas virtuales de disefo o repositorios de arte en

linea.
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5. Sostenibilidad e inclusion:

e La educacion artistica digital puede integrar temas de
sostenibilidad, animando a los estudiantes a abordar problemas
del mundo real a través de proyectos creativos. También ofrece
oportunidades de aprendizaje inclusivo, dando cabida a
estudiantes de diversos entornos socioecondmicos y culturales.

Recomendacion: Establecer un marco normalizado para la educacion
artistica digital garantiza la coherencia al tiempo que permite la
flexibilidad para la adaptacion local. Este marco deberia dar prioridad
a la accesibilidad, la inclusion y las conexiones interdisciplinarias.
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Los resultados de digiTEACH podrian servir como herramientas
pedagdgicas innovadoras, colmar lagunas en la educacion artistica y
establecer nuevas normas para las metodologias de ensehanza en

toda Europa.
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e Al combinar técnicas tradicionales y digitales, digiTEACH introduce
un enfoque dinamico que refleja las realidades de la educacion
moderna. La creacién de una plataforma de eLearning y una nube
de arte ejemplifica esta innovacion, proporcionando herramientas
para que educadores y alumnos exploren, creen y colaboren en
espacios virtuales.

1. Impulsar la innovacion:



2. Promover la inclusion:

e digiTEACH garantiza que los estudiantes de todos los origenes,
incluidos los de escuelas con pocos recursos, tengan acceso a una
educacion artistica de calidad. A través de plataformas digitales,
los estudiantes pueden interactuar con obras de arte de alta
resolucion, participar en proyectos colaborativos y mostrar su
creatividad en escenarios globales.
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3. Fomentar la identidad europea: \\\\\\ _°

e El proyecto aprovecha el arte para reforzar los lazos culturales
entre los paises socios, destacando el patrimonio compartido y
celebrando al mismo tiempo las contribuciones individuales. Las
herramientas digitales permiten a los estudiantes embarcarse en
viajes culturales para explorar el arte y la historia de otras
naciones.

4. Sentar un precedente:

e digiTEACH proporciona un modelo replicable para otros paises
europeos como iniciativa piloto, demostrando como la innovacion
digital puede complementar los métodos de ensefianza
tradicionales. Sus metodologias y herramientas pueden ampliarse
y adaptarse a diversos contextos educativos.



La educacién artistica debe evolucionar para responder a las
exigencias de un mundo digitalizado e interconectado. Una
metodologia coherente que integre las practicas artisticas
tradicionales con las herramientas digitales es una necesidad
pedagdgicay un catalizador para la innovacidn, la inclusién y el
intercambio cultural. El proyecto digiTEACH ejemplifica esta vision,
proporcionando un marco sélido para reimaginar la educacion
artistica europea.

Al dar prioridad a la accesibilidad, la creatividad y la colaboracién,
digiTEACH sienta un precedente para futuras iniciativas y garantiza
que el arte siga siendo una parte vital y transformadora de la
experiencia educativa. A medida que las escuelas y los educadores
adopten este enfoque unificado, enriqueceran los itinerarios
artisticos de los estudiantes y les dotaran de las habilidades y
perspectivas necesarias para prosperar en un mundo en rapida
evolucién.




El presente documento se ha elaborado en el marco del proyecto
Erasmus+ DIGItal art education and cultural exchanges among
European countries | digiTEACH, Project Number :2023-1-FRO1-
KA220-SCH-000154014).
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