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DigiTEACH projesi, Fransa, italya, ispanya, Yunanistan, Belgika ve Tiirkiye olmak tizere alti
Avrupa ulkesinde sanat egitiminin 6gretiminde dijital yenilikleri entegre ederek yenilige
katkida bulunmayi amacglayan bir Erasmus+ KA220 girisimidir. Okullarin, muzelerin ve
egitim uzmanlarinin is birlisine dayanan proje, dijital cagin gelisen yapisinda dinamik,
erisilebilir ve kapsayici 6gretim metodolojilerine duyulan artan ihtiyaci ele almaktadir.
DigiTEACH, 6grenciler ve 6gretmenlere yaratici sanat yolculuklarini zenginlestirecek
yenilikgi araglar sunmayl ve geleneksel sanatsal ydontemleri en ileri teknolojilerle
bulusturarak kalturler arasi anlayisi guclendirmeyi hedeflemektedir.

Sanat egitimi, geleneksel olarak cizim, resim, heykel ve sanat tarihi analizleri gibi klasik
yontemlere dayanmistir. Bu yontemler, beceri gelisimi ve yaratici kesif igcin hala kritik
oneme sahip olsa da, cogu zaman sinirli kaynaklar, zaman kisitlamalari ve modern
teknolojik araglara duzensiz erisim gibi sorunlarla karsilasmaktadir. DigiTEACH projesi,
sanat egitimini daha erisilebilir ve ilgi ¢ekici hale getirerek bu sinirlamalar asmayi
amaclayan donustidrucu bir metodoloji sunmaktadir. Bu metodoloji, geleneksel sanat
egitimini dijital araglarla birlestirmektedir. DigiTEACH’in temel hedefleri cok yonludur ve
hem 06gretim uygulamalarinin gelistirilmesini hem de 6grenci 6grenme deneyiminin
zenginlestirilmesini amaclamaktadir:

1. Sanat o6gretmenlerini dijital araclarla desteklemek: Proje, 6gretmenlere dijital
kaynaklar ve egitimler sunarak bu araclari 6gretim uygulamalarina etkili bir sekilde
entegre etmelerini saglamaktadir. Ogretmenler, dijital yeniliklere dayali
metodolojilerle 6grencileri daha 6nce erisilemeyen yollarla 6grenmeye dahil
edebilmektedir.

2. Dijital becerileri gelistirmek: Dijital platformlar ve araglar kullanilarak 68renciler ve
o0gretmenler, sanatsal ifade ile birlikte teknik yeterliligi de destekleyen hayati
bilisim teknolojileri (BT) becerilerini gelistirebilmektedir.

3. Avrupa kualturel kimligini guclendirmek: DigiTEACH, igbirlikci bir yaklagim
araciligiyla ortak ulkelerin kultiirel mirasina vurgu yaparak, ulusal cesitlilige saygi
gosterirken ortak bir Avrupa kimligini tesvik etmektedir.

4. Yeni kitleleri dahil etmek: Sanati dijital disiplinlerle birlestirerek proje, geleneksel
0grenmeden uzaklasmis 68rencilerle de bulusmayl amaglamakta, sanat egitimini
daha c¢ekici ve kapsayici hale getirmektedir.
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DigiTEACH projesinin 6nemli agamalarindan biri, bir sanat bulutu ile entegre edilmis e-
0grenme platformudur. Her iki dijital arac da Avrupa genelindeki siniflarda sanatin
Ogretilme ve deneyimlenme bigimini zenginlestirmek tUzere tasarlanmistir:

E-Ogrenme Platformu:

Ogretmenlerin 6zel olarak hazirlanmis ders planlarina, multimedya iceriklerine ve
mesleki gelisim kaynaklarina erisebilecegi, kullanici dostu ve etkilesimli bir platformdur.
Ogrenciler, oyunlastirilmis deneyimler, sanal atélyeler ve isbirlikci projeler araciligiyla
sanatsal kavramlari kesfederek kisisellestirilmis 6g8renme yolculuklarina cikabilirler.
Platform, sanati tarih, teknoloji ve kultur gibi derslerle iliskilendirerek disiplinler arasi
baglari guclendirmektedir.

Sanat Bulutu:

Ogretmenlerin 6grencileri icin etkileyici kiltiirel yolculuklar tasarlamasina olanak
taniyan, alti katilimci Ulkeden yuksek ¢ozunurlukll dijital sanat eserlerinin merkezi bir
arsividir. Sanat bulutu; ayrintili detaylara yakinlastirma, donemler arasi sanatsal tsluplari
karsilastirma ve multimedya yorumlarini kesfetme gibi 6zellikleriyle dinamik bir 6grenme
araci islevi gérmektedir. Ogrenciler, farkli kiiltirel eserlerle etkilesime girerek Avrupa
mirasina ve onun kuresel baglantilarina yonelik daha derin bir takdir gelistirebilmektedir.
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Bu iki araci birbirine baglayarak DigiTEACH, 6grencilerin Avrupa’nin sanatsal ve kultirel
manzaralarini sanal olarak kesfedebilecegi dijital sanat yolculuklarinin olusturulmasini
saglamaktadir. Ornegin, Tirkiye’deki bir 6gretmen, 6grencileri Rénesans lItalya’sina,
Empresyonist Fransa’ya ve modernist ispanya’ya yonlendirerek tarihsel baglami
teknolojik bir deneyimle birlestirebilir.

DigiTEACH metodolojisi, sanati 6gretmek icin standartlastirilmis fakat uyarlanabilir bir
cerceve olusturmak amaciyla hem arastirmadan hem de pratik uygulamadan
yararlanmaktadir. Metodoloji:

e Ortak Ulkelerden en iyi uygulamalari sentezler.

e Herbdlgenin kiltirel mirasini ders planlarina ve projelere entegre eder.

e Teknolojinin geleneksel o6gretim ydntemlerinin yerini almak yerine onu
tamamlamasini saglayarak, dijital araclarin kullanimina yoénelik
yapilandirilmis rehberlik sunar.

Yeni metodoloji, dijital platformlara asina olmayan egitimcilerin gecgis surecini
kolaylastirmay! ve 6grencilerin deney yapma ve yaraticilik becerilerini tegvik etmeyi
amaclamaktadir. Bu metodoloji, her ortak Ulkedeki farkli zorluklari (bazi bélgelerde sinirli
teknolojik altyapi veya mufredattaki zaman kisitlamalan gibi) goz 6ninde bulundurur ve
bu gerceklere uygun pratik ¢ézimler sunar.
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DigiTEACH, sanat egitimine daha kapsayici, etkilesimli ve disiplinler arasi bir yaklasim
getirmek icin geleneksel teknikleri dijital yeniliklerle birlestirir. e-Ogrenme platformu ve
sanat bulutunun tanitimi, projenin erisilebilirlige, beceri gelistirmeye ve kultlurel alisverise
olan bagliigini vurgular. Metodoloji gelistikge, Avrupa okullarindaki sanat egitiminin
ogretilme bigimini zenginlestirecek ve 6grencilere dijital ve sanatsal dunyalarda gezinmek
icin gereken becerileri ve perspektifleri kazandiracaktir.

Avrupa sanat egitimi, yuzyillara dayanan kulttrel mirasiyla yaraticiligl, elestirel dusunceyi
ve kisisel ifadeyi besleyen derin kokenlere sahiptir. Ancak degerli olmakla birlikte,
geleneksel sanat 6gretim ydntemleri, modern 6grencilerin ve dijital cagin taleplerini
karsilamada zorluklarla yuzlesmektedir. Sanat egitimine dijital yenilikleri entegre etmek,
bu zorluklan ele alan ve daha etkilesimli, kapsayici ve gelecege hazir bir egitim
cercevesinin yolunu agan donusturucu olanaklar sunar.

Sanat egitiminde dijital yenilikler sunlari yapabilir:

A. Sanat egitimindeki
guncel zorluklara ¢6ziim
sunar.

B. Yeni 6grenme yollari
olusturur.

C. Dijital cagda kiiltiirel
baglan guglendirir.

D. Egitimcileri gliclendirir ve
o6gretim uygulamalarini
donustirir.

A. SANAT EGITiMINDEKi GUNCEL ZORLUKLARA GOZUM SUNAR

1. Ogrenciler Arasinda Katilimi ve ilgiyi Artirmak:

Dijital araglar, geleneksel sanat egitimi yontemlerine ilgi duymayan 6grencileri bile
cezbetme firsati sunar. Sanal muzeler, 3D modelleme yaziimlari ve artirilmis gergeklik
uygulamalari gibi platformlar, teknolojiye merakli bir neslin ilgisini gcekebilecek etkilesimli
ve surukleyici deneyimlere olanak tanir.
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2. Kaynak Kisitlamalarinin Ustesinden Gelmek:

Bircok Avrupa okulu, fiziksel sanat malzemelerine ve kaynaklara sinirli erisimle karsi
karsiyadir. Cevrimigi sanat arsivleri ve tasarim yazilimlari gibi dijital yenilikler, 6grencilerin
kapsamli kaynaklar olmadan sanati gesitli bicimlerde kesfetmelerini saglayan uygun
maliyetli alternatifler sunar.

3. Erisilebilirligi ve Kapsayiciligi Genigletmek:

Teknoloji sayesinde sanat egitimi, cografi ve sosyoekonomik engelleri asabilir. Yuksek
¢ozunlrlikli dijital sanat arsivleri, sanal galeriler ve e-Ogrenme platformlari, kiiresel
sanat mirasini siniflara tasiyarak, Avrupa'daki tim 6grencilerin sanata erisimi ve onunla
etkilesimi icin esit firsatlar saglar.

B. YENi OGRENME YOLLARI OLUSTURUR

1. Karmasik Kavramlar Gorsellestirmek:

Dijital araglar, egitimcilerin karmasik sanatsal kavramlari gorsel ve etkilesimli formatlara
dénustiirmesine olanak tanir. Ornegin, 3D modelleme yazilimlari 6grencilerin heykeldeki
mekansaliligkilerianlamasina yardimci olurken, animasyon yazilimlari tasarimda hareket
ve ritim ilkelerini gosterebilir.

2. Disiplinler Arasi Entegrasyonu Tesvik Etmek:

Dijital yenilik, sanat ile diger disiplinler arasinda baglantilar kurar. Ornegin, 6grenciler
tarihi sahneleri dijital olarak yeniden yaratarak tarih ve sanatin kesisimini kesfedebilir veya
mimarideki geometri araciligiyla matematik ve tasarim arasindaki iliskiyi derinlemesine
inceleyebilir.

3. Yasam Boyu Ogrenme ve Beceri Gelisimini Desteklemek:

Dijital araclar, 68rencilere sanat sinifinin 6tesine gecen temel BIT (Bilisim ve iletisim
Teknolojileri) becerileri kazandirarak onlarn grafik tasarim, animasyon, oyun ve
multimedya sanatlari gibi yaratici endustrilerdeki kariyerlere hazirlar. Bu beceriler,
modern is gucunun talepleriyle uyumludur.
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C. DIJITAL CAGDA KULTUREL BAGLARI GUGLENDIRIR
1. Kdaltdrel Mirasi Koruma ve Paylasma:

Dijitallestirme, kulturel eserlerin yuksek ¢ozunurlukte korunmasini saglayarak gelecek
nesiller icin erisilebilir olmalarini giivence altina alir. Ornegin, digiTEACH sanat bulutu,
Ogrencilerin ve 6gretmenlerin alti Avrupa Ulkesinin sanatsal mirasini kesfedebilecegi ve
takdir edebilecegi paylasilan bir dijital alan gorevi gorur. Bu platform, fiziksel sinirlamalar
olmadan kulturel aligverisi ve ortak bir Avrupa kimligi anlayisini tesvik eder.

2. Kulturlerarasi Anlayisi Gelistirme:

Dijital platformlar, 68rencilerin farkli tlkelerin sanatsal ifadelerini deneyimleyerek sanal
kulturel yolculuklara gikmalarini saglar. Bu etkilesimler, her ulusun sanatsal katkilarinin
benzersizligini kutlarken ayni zamanda paylasilan bir Avrupa kimligini tesvik eder.
C)grenciler, sanatin evrensel dilini kullanarak birbirlerinin kultirel baglamlarini,
degerlerini ve tarihsel perspektiflerini anlama firsati bulur. Bu sureg, karsilikli saygiyi ve
Avrupa vatandasligl bilincini guglendirerek 6nyargilar azaltir ve uyumu artirir.

D. EGITIMCILERI GUGLENDIRIR VE OGRETIM UYGULAMALARINI DONUSTURUR
1. Ogretmenleri Yenilikci Araglarla Donatmak:

Bircok 6gretmen, kaynak veya egitim eksikligi nedeniyle dijital yontemleri entegre etme
konusunda zorluklar yasamaktadir. digiTEACH gibi projeler, yapilandirilmis metodolojiler,
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egitim programlari ve kullanici dostu platformlara erisim saglayarak bu acigi
kapatmaktadir.

2. Sanat Egitimcilerinin Rolunu Gelistirmek:

Dijital yenilik, sanat 6gretmenlerinin rolunu geleneksel egitmenlikten, kesfe dayall ve
ogrenci odakli 6grenmenin kolaylastiricilarina  dénistiirmektedir.  Ogretmenler,
Ogrencilere dijital araclari kullanma konusunda rehberlik edebilir, kisisellestirilmis
0grenme yollari olusturabilir ve is birlik¢i yaraticiligl tesvik edebilir.

Dijital yenilik, geleneksel sanat egitimine yalnizca bir destek degil, ayni zamanda
sanatin ogretilme ve deneyimlenme bicimini zenginlestirecek doniistiiriicii bir
guctir. Dijital araglari __benimseyerek Avrupa okullar, sanatsal 0grenmeyi
zenginlestirebilir, onu daha kapsayici hale getirebilir ve 6g8rencileri dijitallesen dinyanin
zorluklar ve firsatlarina hazirlayabilir. digiTEACH projesi bu vizyonu somutlastirarak,
dijital yeniligi_modern sanat egitiminin temel tasi haline getirir 've Avrupa'nin zengin
kaltarel gecmisi ile yenilikci gelecegi arasinda kopru kurar.
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Avrupa genelinde sanat egitimi, her tlkenin kualturel, tarihi ve egitim onceliklerini yansitir.
digiTEACH projesi, alti ortak (lkenin (Fransa, italya, ispanya, Yunanistan, Belgika ve
Tarkiye) sanat 6g8retimine iliskin farkli yaklasimlarini bir araya getirir. Her Ulke, kendine
0zgl guclu yonler, zorluklar ve gelisim yonleri ile temsil edilmektedir. Bu boélum, her
katilimci ulkedeki sanat egitiminin mevcut durumuna iliskin kapsaml bir genel bakig

sunarak metodolojiler, teknoloji entegrasyonu ve o©onemli vyenilik alanlarini
vurgulamaktadir.

Fransa'daki sanat egitimi, ulkenin zengin kulturel mirasina derinden kok salmistir.
Disiplinlerarasi 6grenmeye guclu bir vurgu yapilir. Sanat, 6grencilerin genel egitiminin

temel bir unsuru olarak kabul edilir; yaraticiigl, elestirel dusunceyi ve kulturel birikimi
tesvik eder.

1. Sanat Egitiminin Yapisi:

e ilkokullarda gorsel sanatlar, teorik ve pratik dersleri birlestiren genis bir
miifredata entegre edilmistir. Ogrenciler haftada iki saat sanat egitimi alir;
bu egitim hem muzigi hem de plastik sanatlari kapsar.

e Ortadgretim dlzeyinde ogrenciler, haftalik derslerde gorsel sanatlar ve
sanat tarihi ile ilgilenirler. Ancak sanat, genellikle daha akademik gorulen
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derslerin golgesinde kalir. Buna ragmen, sanat egitiminin disiplinlerarasi
dogasi onu tarih, edebiyat ve cografya ile baglantili hale getirir.

e Lise diizeyinde sanat egitimi uzmanlasir. Ogrenciler, gérsel sanatlar, miizik
veya sinema gibi sanat dallarini sec¢ebilir; bu programlar hem teorik hem de
pratik sanat konularina ayrilan daha fazla saat icerir.

2. Zorluklar:

e Sinirli ders saati: Sanat egitimi zorunlu olmasina ragmen, ortacgretimde
sanat derslerine ayrilan sinirli saatler 6grenme derinligini kisitlamaktadir.
Ogretmenler temel hedeflere 6ncelik vermek zorunda kalmakta, bu da
deneyimsel veya ileri tekniklere yer birakmamaktadir.

e Dijital entegrasyon: Ulusal yonergelerde dijital araglar vurgulanmasina
ragmen, bircok 6gretmen yeterli donanima erisim ve cagdas dijital teknikler
konusunda egitim eksikligi oldugunu bildirmektedir.

3. Firsatlar:
e Disiplinlerarasi 6grenme: Sanati diger disiplinlerle baglantilandirma guclu
gelenegi, sanat egitimini daha genis kulturel ve akademik anlayisi
gelistirmek icin kullanilabilecek bir model sunar.

e Politika odakli yenilik: Ulusal egitim sistemindeki son reformlar dijital
araclara daha fazla vurgu yaparak bunlarin sanat egitimine entegrasyonu
icin bir cerceve saglamaktadir.

Fransa'nin yaklasimi, geleneksel yontemlerle yenilikci uygulamalar arasinda
denge kurmanin ve Ogrencilerin butuncul ve kualtirel agidan zengin bir egitim
almalarini saglamanin 6nemini vurgular.

1

italya'nin sanat egitimi, benzersiz kiltiirel mirasini yansitir; giizel sanatlar ve tasarim
alanindaki koklu geleneklerinden beslenir. Mufredat, teorik bilgi ile pratik uygulamalari
harmanlar, ancak zaman tahsisi ve teknolojik entegrasyon konularinda zorluklar devam
etmektedir.
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1. Sanat Egitiminin Yapisi:

e Sanat egitimi, ilkokulda ¢izim, boyama ve el isi temel dersleriyle baslar. Bu
temel yillar, yaraticilik ve gorsel okuryazarligin gelistirilmesine odaklanir.

e Ortaokul dizeyinde mufredat, haftada iki saat "Arte e Immagine" (Sanat ve
Goruntu) dersini icerir; bu ders teori ve pratik alistirmalari birlestirir.
Ogrenciler, pastel, kolaj ve karma teknik gibi yontemlerle el becerisi
gerektiren aktivitelerin yani sira sanat tarihi de 68renir.

e Lise dluzeyinde sanat egitimi, programa gore degisiklik gosterir. Sanat
liseleri gibi uzmanlasmis okullar, sanat tarihi, ¢izim, heykel ve tasarim
alanlarinda kapsamli ders programlari sunarken, genel liselerde sanat
cogunlukla se¢cmeli derslerle sinirli kalir.

2. Zorluklar:

e Sinirli ders suresi: Sanata kulturel vurguya ragmen, bu alana ayrilan stire
diger akademik disiplinlere kiyasla oldukga sinirlidir. Ogretmenler bu kisitli
surede zengin mufredati yetistirmekte zorlanir.

e Teknolojik entegrasyon: PowerPoint ve Google Arts gibi dijital araglar
kullanilsa da geleneksel yontemlere olan bagimlilik, 3B modelleme ve sanal
gerceklik (VR) gibi ileri teknolojilere maruz kalimi sinirlandirir.

3. Firsatlar:

e Kiltiirel miras odakli 6grenme: italya'nin miizeler ve tarihi alanlar dahil
olmak Uzere genis kulturel kaynaklari, saha gezileri ve sanal turlar yoluyla
0grenme deneyimlerini zenginlestirme firsatlari sunar.

e Ogretmen liderligindeki yenilik: Birgok 6gretmen halihazirda dijital araclari
entegre ederek, etkilesimli platformlar ve dijital sanat yaziimlari gibi ileri
teknolojilerin daha genis capta benimsenme potansiyelini gostermektedir.

italya, kiltirel mirasa dayali bir mufredatin gliciinii gosterirken, ayni zamanda
potansiyelini tam olarak gerceklestirmek igin artan zaman ve kaynak ihtiyacini da
vurgulamaktadir.
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Ispanya'da sanat egitimi; yaraticilik, kesif ve sanatin diger disiplinlerle batinlesmesine
vurgu yapar. Mufredat, erken yaslardan itibaren elestirel diusinme ve kisisel ifade
becerilerini gelistirmeyi hedefler.

1. Sanat Egitiminin Yapisi:

e ilkokullarda sanat, "Plastica" (Gorsel Sanatlar) dersi kapsaminda islenir ve
cizim, boyama ve kolaj gibi kesif odakli aktivitelere yogunlasir. Ogretmenler,
sanati tarih ve fen gibi disiplinlerle entegre ederek disiplinlerarasi
O0grenmeyi tesvik eder.

e Ortaogretim, bu temeller Uzerine insa edilir ve 68rencilere daha ileri teknik
ve kavramlar sunar. Sanat, genellikle kulturel kesif ve kigisel ifade araci
olarak kullanilir.

o Liselerdeki sec¢cmeli dersler, 6grencilerin grafik tasarim, gorsel-isitsel
medya veya guzel sanatlar gibi alanlarda uzmanlasmasina olanak tanir.

2. Zorluklar:

e Kaynak erisilebilirligi: Bazi devlet okullari sanat malzemeleri ve teknolojiye
erisim konusunda kisitlamalarla kargilagmaktadir.

e Toplumsal cinsiyet temsiliyeti: Sanatsal alanlarda kadinlarin katkilarinin
taninmasindaki bosluklarin giderilmesi icin gcaba gereklidir.

3. Firsatlar:

e Disiplinlerarasi  projeler: Sanatin diger disiplinlerle entegrasyonu,
Oogrencilerin kulturel ve akademik kavramlari genel anlamda daha iyi
kavramasini saglar.

e Dijital sanat platformlari: Canva ve Adobe Creative Suite gibi platformlarin
artan kullanimi, 6grencilerin dijital medyayi kesfetmesi icin yeni firsatlar
sunmustur.
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Ispanya'nin modeli hem geleneksel hem de modern yéntemlerle yaraticiigin tesvik
edilmesinin 6nemini vurgular ve 6grencilerin guclli bir sanatsal temel gelistirmesini
saglar.

Yunanistan'da sanat egitimi, ulkenin klasik ve Bizans mirasindan derinden etkilenir ve
geleneksel yontemlere vurgu yapar. Okullar teknolojiyi butlinlestirmeye baslamis olsa da
geleneksel teknikler mifredatta hakim olmaya devam etmekte ve bu da zengin bir kiltirel
mirasi yansitmaktadir.

1. Sanat Egitiminin Yapisi:

e |lkdgretim: Sanat, ilkokullarda cizim ve boyama yoluyla tanitilir; simetri,
oran ve denge gibi temel sanatsal kavramlara odaklanilir. Ogrencilerin
klasik eserleri reprodiksiyon yapmalari tesvik edilerek Yunanistan'in
sanatsal mirasiyla bag kurmalari saglanir.

e Ortaogretim: Ortaokul sanat dersleri pratik beceriler ve sanat tarihini icerir.
Mufredat, klasik ve Bizans sanatinin taklit edilmesini vurgular; 68rencilere
kémur kalem cgizimi, yagli boya ve heykel gibi teknikler 6gretilir.

e Teknoloji entegrasyonu: Henliz gelismekte olsa da dijital araglar geleneksel
uygulamalari tamamlamaya baslamistir. Bazi okullarda akilli tahtalar ve
grafik tasarim yazilimlari kullanilarak 6grencilere dijital sanat formlar
tanitilmaktadir.

2. Zorluklar:
o Kisitli kaynaklar: Birgcok devlet okulu, kil veya gelismis boya malzemeleri gibi
uygulamall sanat projeleri icin yeterli materyale sahip degildir. Tabletler veya
VR sistemleri gibi dijital araclara erisim de 6zellikle kirsal bolgelerde tutarsizdir.
e Guncelligini yitirmis 6gretim yontemleri: Ogretmen merkezli yaklasim ve klasik
eserlerin kopyalanmasina odaklanma, Ogrenciler arasinda yaratici kesif ve
yeniligi sinirlandirabilir.
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e Kultlrel beklentiler: Matematik ve dil gibi akademik disiplinlere toplumsal
vurgu, sanati genellikle daha dusuk bir dncelige iter ve bu da ders icin ayrilan
egitim suUresinin azalmasina neden olur.

3. Firsatlar:

e Disiplinlerarasi 6grenme: Tarihsel rekonstruksiyonlar olusturma gibi diger
disiplinlerle entegre edilmis sanat projeleri, yaraticiigi akademik
calismalarla harmanlama firsatlari sunar.

e Dijital sanat araclari: Tabletler, grafik tasarim yazilimlari ve sanal galeriler
gibi araclarin tanitilmasi, teknolojiye merakli 6grencileri cezbederek
yaratici imkénlarini genigletebilir.

e Kulturel miras projeleri: Okullar, Yunanistan'in sanatsal geleneklerini
kutlarken modern teknolojiyi dahil ederek gecmis ve bugln arasinda bag
kuran isbirlikci projeler dizenleyebilir.

Yunanistan'in klasik sanata odaklanmasi saglam bir temel saglarken, kademeli dijital
entegrasyon, kulturel 6ziinu kaybetmeden sanat egitim sistemini gcagdaslastirma firsati
sunar.

Belgika'da sanat egitimi, atdlye calismalar ve uygulamali projeler yoluyla deneyimsel
O0grenmeyi vurgular ve bu yaklasim, giderek artan dijital ara¢ kullanimiyla desteklenir.
Ulkenin g dil topluluguna (Felemenk, Fransizca, Almanca) béliinmis cesitli egitim
sistemi, bolgesel kulturel farkliliklari yansitan 6zellestirilmis yaklagimlara olanak tanir.

1. Sanat Egitiminin Yapisi:

° ilk(’jgretim ve ortadgretim: Sanat dersleri; ¢izim, resim, heykel ve karma
medya gibi pratik disiplinleri icerir. Ogrenciler, egitmenler rehberliginde
cesitli sanatsal teknikleri kesfettikleri uygulamali atdlye calismalarina
katilir.
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e Teori entegrasyonu: Sanat egitimi ayni zamanda sanat tarihi ve kulturel
calismalari da bunyesine katarak 6grencilere sanatsal akimlari ve bunlarin
cagdas toplumla iliskisini daha genis bir perspektiften anlama imkani
sunar.

e Sanat egitiminde teknoloji: Okullar giderek daha fazla grafik tabletler, 3D
modelleme yazilimlari ve multimedya platformlari gibi araclar
kullanmaktadir. Blender ve Adobe Photoshop gibi programlar égrencileri
dijital tasarim ve animasyonla tanistirir.

2. Zorluklar:

e Teknoloji erigsimi: Dijital entegrasyon ilerleme kaydetse de bazi okullar,
sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gerceklik (AR) ekipmanlari gibi ileri dlzey
araglari temin etme konusunda zorluklar yasamaktadir.

e Ogretmen egitimi: Bircok sanat 6gretmeni, dijital araclar ve cagdas
teknikleri derslerine etkili bir sekilde entegre etmek icin mesleki gelisim
ihtiyaci oldugunu ifade etmektedir.

3. Firsatlar:

e isbirlikci 6grenme: Grup projeleri ve sergiler, 6grencilerin birlikte
calismasini tesvik ederek hem vyaraticiigi hem de takim calismasini
destekler.

e Dijital genisleme: Belgika'nin teknoloji odakli yaklasimi, 68rencilerin sanal
galeriler ve etkilesimli tasarim platformlari gibi son teknoloji araclarla
etkilesim kurmasit icin firsatlar yaratir.

e Kiltiirlerarasi baglantilar: Ulkenin ¢ok kiltiirlii ortami, farkli sanatsal
geleneklerin  entegrasyonunu destekleyerek 06grencilerin  6grenme
deneyimlerini zenginlestirir.

Belgika'nin atdlye tabanli modeli, deneyimsel 6grenmenin faydalarini 6rneklendirirken,
dijital entegrasyona odaklanmasi 6grencileri modern yaratici endustrilere hazirlar.



Co-funded by
the European Union

T

i

Tarkiye'de sanat egitimi, zengin kulturel mirasini vurgulayarak geleneksél yontemleri

dijital araglari entegre etme gabalariyla harmanlar. FATIH projesi gibi hiikimet
liderligindeki girisimler, ulke genelinde siniflarda teknoloji kullanimini gelistirmeyi
amaclar.

1. Sanat Egitiminin Yapisi:

e |lkdgretim: Sanat egitimi, yaraticiigl ve kiltiirel farkindaligi vurgulayan
temel gizim ve el isi faaliyetleriyle baslar. Derslerde siklikla Tark kdltirel
mirasindan motifler ve temalar islenir.

e Ortadgretim: Ogrenciler resim, heykel ve hat sanati gibi sanatsal teknikleri
derinlemesine 6grenir. Sanat tarihi dersleri hem Turk hem de klresel sanat
akimlarini kapsayarak kulturel baglantilarin genis bir perspektifte
anlasilmasini saglar.

e Dijital entegrasyon: FATIH projesi birgcok okulu etkilesimli tahtalar ve
tabletlerle donatarak tasarim yazilimlari ve ¢evrimici kaynaklar gibi dijital
sanat araclarinin kullanima girmesine olanak tanimistir.

2. Zorluklar:

e Altyapi eksiklikleri: FATIH projesine ragmen, o6zellikle kirsal bolgelerde
teknolojiye erisimde esitsizlikler devam etmektedir. Birgok okul, ileri dlizey
sanat malzemeleri veya dijital araclar icin yeterli kaynaga sahip degildir.

e Kulturel beklentiler: Yunanistan'dakine benzer sekilde, sanat genellikle
akademik disiplinlerle kiyaslandiginda daha az deger gormekte ve bu da
sinirli ders saatlerine yol agmaktadir.

e Ogretmen egitimi: Birgok egitimci, dijital araclari 6gretimlerine etkili bir
sekilde entegre etmek igin ek destege ihtiya¢g duymaktadir.

3. Firsatlar:

e Kulturel projeler: Osmanli desenleri veya Anadolu sanati gibi Turkiye'nin
zengin geleneklerine odaklanan isbirlikgi sanat projeleri, 6grencilere
gucll bir kaltdrel kimlik duygusu kazandirabilir.
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e Dijital sanat platformlari: Dijital platformlarin kullanimi, o6grencileri
kiresel sanat topluluklariyla bulusturarak kultlrlerarasi diyalogu ve
¢agdas uygulamalara maruz kalimi tesvik edebilir.

e FATIH projesinin genisletilmesi: Mevcut teknolojik altyapinin Gizerine insa
edilecek gelistirmeler, 6zellikle 6gretmenler igcin mesleki gelisim yoluyla
dijital sanat egitimini daha da ileri tasiyabilir.

Tarkiye'nin sanat egitimi, kultirel mirasi koruma ile dijital yeniligi benimseme arasindaki
dengeyi vurgulamakta ve teknoloji araciligiyla daha da blyume potansiyeli tagimaktadir.

Avrupa genelinde geleneksel sanat teknikleriyle modern dijital araglarin
entegrasyonu, 6grenciler ve 6gretmenler icin sanat egitimini gelistiren yenilikgi 68retim
yontemleri sunmustur. digiTEACH projesi, ortak Ulkelerin deneyimlerinden yola cikarak
gelecegin 6gretim metodolojilerine model olusturabilecek en iyi uygulamalari dért temel
alanda kategorize eder:

1. Geleneksel ve dijital araglarin kombinasyonu,
2. Disiplinlerarasi yaklasimlar,

3. Kaynakinovasyonu,

4. ls birligi ve kapsayiciligin tesviki.

Geleneksel sanat teknikleriyle dijital yeniligin harmanlanmasi, sanat egitimini
daha etkilesimli ve erisilebilir kilmada kanitlanmis bir etkiye sahiptir.
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1. BELCIKA: ‘ E

e Belcika'nin atélye tabanli modeli, hem geleneksel hem de dijital araclari
icerir. Ogrenciler genellikle grafik tabletler ve Adobe Photoshop ve Illustrator gibi
yazilimlara gegcmeden once, eskiz veya boyama gibi manuel tekniklerle projelere
baslarlar. Bu yaklasim, 6grencilerin geleneksel ve modern sanatsal yontemler
arasindaki surekliligi kesfetmelerine olanak tanir.

e Blender ve Tinkercad gibi 3D modelleme yazilimlarinin kullanimi, 6g8rencilerin
sanal ortamlarda heykel ve mekansal tasarim ile deney yapmalarini saglar. Bu
araclar, 6grencileri dijital sanat ve tasarim kariyerlerine hazirlarken ayni zamanda
yaraticiligl tesvik eder.

2. ISPANYA:

e ispanyol okullarinda dijital aracglar, geleneksel teknikleri tamamlamak icin giderek
daha fazla derslere entegre edilmektedir. Ornegin, 6grenciler suluboya kullanarak
bir resim olusturabilir ve ardindan bu eseri tarayarak Canva veya Procreate gibi
platformlar kullanarak dijital olarak gelistirebilir. Bu uygulama, sanatin dokunsalve
teknik yonleri arasinda képru kurarak cok yonlu becerileri tesvik eder.

e Sanal galeriler ve dijital hikdye anlatimi projeleri de giderek populer hale gelmekte,
O0grencilerin calismalarini dinamik formatlarda dizenlemelerine ve sunmalarina
olanak tanimaktadir.

Cikarim: Geleneksel ve dijital yontemlerin birlegtirilmesi, 6grenme deneyimini
zenginlestirir ve sanat egitimini teknoloji odakli bir diinyada daha etkilesimli ve ilgili hale
getirir.
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Sanat egitimi, giderek diger disiplinlerle butlnlestirilmekte, yaraticiligl tesvik ederken
disiplinler arasindaki baglari da giiclendirmektedir.

1. ispanya:

e ispanyol egitimciler, siklikla sanati tarihsel ve bilimsel kavramlari kesfetmek
icin bir arag olarak kullanir. Ornegin, dgrenciler cizim veya resimlerle tarihsel
olaylari yeniden canlandirarak sanatsal ifadeyi tarihsel analizle harmanlar.
Benzer sekilde, dogal olaylarin gorsel temsillerini olusturmak gibi bilim temali
sanat projeleri disiplinlerarasi 6grenmeyi tegvik eder.

e Sanat ayni zamanda cevre bilincini 6gretmek icin de kullanilir. iklim eylemi
savunuculugu icin poster tasarimi gibi surdurulebilirlige odaklanan projeler,
sanat, bilim ve sosyal bilgileri birlestirir.

2. Fransa:

e Fransa'da sanat egitimi, ortak temel mufredatla baglantilidir ve 68rencilerin
disiplinler arasi temalari kesfetmesine olanak tanir. Ornegin, gérsel sanat
dersleri edebi eserlerden ilham alan projeleri icerebilir; bu da 68rencilerin

hikayeleri gorsel olarak yorumlamasini ve ifade etmesini tesvik eder.

Cikarim: Disiplinlerarasi yaklasimlar, sanatsal ifadeyi daha genis akademik ve gergek

dunya baglamlarina baglayarak sanat egitimini daha anlamli hale getirir.

Kaynak kisitlamalarina ydnelik yaratici ¢dzumler, okullarin  butgesel zorluklara
ragmen kaliteli sanat egitimini nasil strdurebilecegini gostermektedir.
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1. Yunanistan:

e Yunan okullar, kaynak kisitlamalarini agsmak ic¢in yenilikgi stratejiler
benimsemistir. Ornegin, sise kapaklari, kumas parcalari ve karton gibi geri
dénusturilmids malzemelerle yapilan sanat projeleri, strdurilebilirligi
tesvik ederken yaraticiligl da destekler. Bu projeler, dgrencilere kaynaklari
akillica kullanmayi 68retmenin yani sira gevre sorunlarina iliskin farkindalik
yaratir.

e Okullar ayrica, fiziksel sanat malzemelerinin eksikligini telafi etmek icin
Google Arts & Culture gibi Ucretsiz ¢evrimici ara¢c ve platformlardan
yararlanarak kuresel sanat koleksiyonlarina erisim saglar.

2. Tarkiye:

e Turk okullari, FATIH projesinin teknoloji altyapisini (etkilesimli tahtalar ve
tabletler gibi) kullanarak sanal sanat deneyimleri olusturur. Ogretmenler,
o0grenmeyi gelistirmek icin Ucretsiz dijital kaynaklar ve egitimlerden
yararlanir; boylece kaynagin sinirli oldugu ortamlarda bile 6grencilerin
faydalanmasini saglar.

Cikarim: Geri donusturulmus malzemelerin kullanimi ve Ucretsiz dijital platformlar gibi
kaynaklar verimli kullanan uygulamalar, sanat egitiminin kaynagin kisitl oldugu
ortamlarda bile erisilebilir ve etkileyici kalmasini garanti eder.

Takim calismasini ve kapsayiciligl 6n planda tutan sanat projeleri, bir topluluk bilinci
olusturur ve 6grencilerin perspektiflerini genisletir.

1. Belgika:

e Grup projeleri, Belgika'nin sanat egitiminin temel tasidir. Duvar resimleri
tasarlama veya multimedya enstalasyonlari olusturma gibi isbirlikgi
aktiviteler, 6grencilere kolektif yaraticigl kesfederken birlikte galismayi
Ogretir. Bu projeler, genellikle kulttrel cesitlilik temalarini icerir ve
kapsayiciligl ve karsilikli saygiyi tesvik eder.
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e Behance ve ArtStation gibi dijital platformlar, isbirlikgi elestiriler icin
kullanilir;  6grencilerin ¢alismalarini  paylasmalarina, geri bildirim
saglamalarina ve destekleyici bir dijital ortamda birbirlerinden
o6grenmelerine olanak tanir.

2. Turkiye:

e Turk okullari, farkligecmislere sahip 68rencilerin eserlerini sergiledigi dijital
sanat sergileri dizenler. Cevrimici ortamlarda gerceklestirilen bu sergiler,
O0grencilerin farkli bolge ve Ulkelerdeki akranlariyla bag kurmasini
saglayarak kuresel bir topluluk bilinci olusturur.

e Ogretmenler ayrica, Tirkiye'nin gok kiltiirli mirasini kutlayan kapsayici
projeler tasarlayarak 6grencilerin farkli kalttrel kimlikleri kesfetmesini ve
saygl duymasini tesvik eder.

Cikarim: isbirlikci ve kapsayici projeler yalnizca yaraticiigi gelistirmekle kalmaz, ayni
zamanda 6nemli sosyal beceriler inga ederek sanat egitimini topluluk ve kulttirel anlayisi
gelistirmek icin guclu bir arag haline getirir.

digiTEACH ortak ulkeleri genelinde belirlenen en iyi uygulamalar, geleneksel yontemlerin
yenilikgi yaklagimlarla birlestirildig§inde sanat egitiminin doénusturlicli potansiyelini
gostermektedir. Dijital araclarin entegre edilmesi, disiplinlerarasi stratejilerin
benimsenmesi, kaynaklarin yaratici sekilde kullanilmasi ve is birliginin tesvik edilmesiyle
bu uygulamalar, Avrupa genelinde sanat egitiminin modernlestirilmesi igin bir yol haritasi
sunar.

Bu ornekler, digiTEACH projesiicin degerli kiyas noktalari olusturarak sanat egitimini daha
kapsayici, etkilesimli ve etkili hale getirme misyonunu gliclendirmektedir.

Donustlrltct potansiyeline ragmen, sanat egitimi Avrupa genelinde onemli zorluklarla
karsi karsiyadir. Cogunlukla kaynak kisitlamalari, mufredat tasarimi, 6gretmen hazir
bulunuslugu ve kualturel tutumlarla baglantili olan bu engeller, yenilik¢i uygulamalarin
faydalarindan tam olarak yararlanma yetenegini sinirlamaktadir. digiTEACH projesindeki
ortak Ulkelerin karsilastigl zorluklari inceleyerek, iyilestirme alanlarini ve daha etkili ve
kapsayicli bir sanat egitimi cergevesi olusturmak icin goztmleri belirlemek mamkundur.
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Ortak ulkelerdeki sanat egitimi zorluklari, ¢6zlulmesi koordineli gaba gerektiren sistemsel
sorunlar vurgulamaktadir. Kaynak kisitlamalari, sinirli ders suresi, yetersiz 6gretmen
egitimi ve kulturel tutumlar, sanat egitiminin yaraticiligl, elestirel dusunceyi ve dijital
okuryazarlig tesvik etme potansiyelini kolektif olarak engellemektedir. Bu zorluklarin ele
alinmasi, 21. yuzyil 6grenenlerinin ihtiyacglarini karsilayan kapsayici, yenilikci ve etkili bir
sanat egitimi cercevesi gelistirmek icin esastir. digiTEACH projesinin bulgularindan
yararlanarak paydaslar, bu engellerin Ustesinden gelmek ve sanat egitiminin tam
potansiyelini agiga ¢ikarmak icin hedeflenmis ¢ozumler gelistirebilir.

1. Yunanistan:

e Sinirli sanat malzemeleri: Birgok Yunan devlet okulu, boya, firga ve heykel
malzemeleri gibi temel sanat malzemelerine erisimin kisitli olmasina
neden olan dnemli butce kisitlamalariyla karsi karsiyadir. Bu kisitlama,
ogretmenlerin yaraticilik ve teknik becerilerin gelistirilmesi igin kritik olan
uygulamali, pratik dersler yuritme yetenegini etkiler.

e Tutarsiz teknoloji erisimi: Sehir merkezlerindeki bazi okullar akilli tahtalar
ve dijital tabletlerle donatilmis olsa da kirsal bélgelerdeki okullar genellikle
bu kaynaklardan yoksundur. Teknoloji erisimindeki bu esitsizlik,
o6grencilerin modern dijital araglarla etkilesim kurma firsatlarinda
dengesizlik yaratir.

2. Turkiye:

e Teknolojik bosluklar: FATIH projesi birgok okulu tabletler ve etkilesimli
tahtalar gibi temel teknolojik araclarla donatmis olsa da uygulama tutarli
olmamistir. Kirsal ve dezavantajli bélgeler bu kaynaklara erisimde
zorluklarla karsi karsiya kalmaya devam etmekte ve bu da 6grencilerin
dijital sanata maruz kalmasini sinirlandirmaktadir.

e Sanat malzemesi eksiklikleri: Yunanistan'a benzer sekilde, Turk okullari da
geleneksel sanat uygulamalariigin gerekli malzemelerden genellikle
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yoksundur. Bu kitlik, daha az varlikli bolgelerdeki 6grencileri orantisiz bir
sekilde etkilemektedir.

Etkisi: Kaynak kisitlamalari, 6zellikle pratik ve dijital alanlarda sanat egitiminin hem
kapsamini hem de kalitesini kisitlamaktadir. Kaynaklari yetersiz okullardaki 6grenciler,
sanatsal ve teknik becerilerini tam olarak gelistirememekte ve dezavantajli duruma
dismektedir.

1. italya:

e italyan okullarinda sanat egitimine ayrilan ders siresi, 6zellikle ortaokul ve
genel liselerde sinirlidir. Ornegin, ortaokul mifredati haftada yalnizca iki saat
"Arte e Immagine" (Sanat ve Goriintil) dersine izin verir. Ogretmenler, bu kisitli
zaman diliminde hem teorik hem de pratik bilesenleri yetistirmekte genellikle
zorlanir.

2. Fransa:

e Fransa'da sanat egitimine ayrilan sure, 6grenciler egitim sisteminde
ilerledikge azalir. ilkokul ve ortaokul égrencileri diizenli dersler alirken,
sanat lisede se¢cmeli bir ders haline gelir ve bu da daha az 6grencinin ileri
dlzeyde sanatla ilgilenmesiyle sonugclanir.

Etkisi: Yetersiz zaman ayrimi, kapsamli 6grenmeyi engelleyerek 6grencilerin hem
geleneksel tekniklere hem de yeni dijital araglara maruz kalmasini sinirlandirir.
Ogretmenler miifredati dengelemekte zorlanir ve genellikle yaratici kesif yerine temel
hedeflere dncelik verir.
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1. Belgika:

e Belgika'daki ogretmenler, dijital araglari sanat derslerine entegre etme
konusunda mesleki gelisim ihtiyaci oldugunu ifade etmektedir. Birgok egitimci
geleneksel tekniklerde yetkin olsa da genellikle 3B modelleme yazilimlari veya
sanal gergeklik uygulamalar gibi ileri duzey dijital platformlarda egitim
eksikligi yagsamaktadir.

Bazi 6gretmenler ayrica teknolojik degisimin hizi kargisinda bunalmis hissettiklerini
belirtmekte; bu durum, mevcut araglar ile sinif i¢i pratik uygulamalar arasinda bir bosluk
yaratmaktadir.

3. Yunanistan:

e Yunan sanat 6gretmenleri, dijital araglaribenimsemede benzer zorluklarla
karsi karsiyadir. Cogu, teknolojiyi 6gretim uygulamalarina etkili bir sekilde
dahil etmek icin yeterli egitim almamistir. Bu hazirlik eksikligi, okullarda
dijital yeniliklerin entegrasyonunu sinirlandirmaktadir.

Etkisi: Mesleki gelisim firsatlarinin olmamasi, 6gretmenlerin modern araglari tam olarak
kullanmasini engelleyerek sanat egitimini modernlestirme c¢abalarini baltalamaktadir.
Ogrenciler, cagdas yaratici endistrilerde giderek daha dénemli hale gelen dijital sanat
tekniklerinin faydalarini kagirmaktadir.

1. Yunanistan:

e Yunanistan'da sanat genellikle matematik veya fen gibi akademik
disiplinlerden daha az 6nemli gértlmektedir. Bu algl, sanatin ders disi veya
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tamamlayici bir aktivite olarak degerlendirilmesine yol agmakta ve bu da
daha az kaynak ve ders saati ayrilmasiyla sonuglanmaktadir.

3. Tuarkiye:

e Benzer sekilde, Turkiye'de toplumsal beklentiler teknoloji, mthendislik ve
diller gibi kariyer odakli olarak algilanan derslere vurgu yapmaktadir.
Sanat, genellikle mufredatta ve aileler nezdinde yeterince deger
gormemekte, bu durum 06grenci motivasyonunu ve katilimini
etkilemektedir.

Etkisi: Sanat egitimini degersizlestiren kilturel algilar, onun 6nceliklendirilmesine yonelik
sistemsel engeller olusturur. Bu durum kaynak tahsisini etkiler ve sanatin genellikle daha
az uygun bir akademik veya kariyer yolu olarak algilanmasi nedeniyle 6grenci tutumlarini
da etkiler.

Dijital aracglarin sanat egitimine entegrasyonu, 68retim metodolojilerini gelistirmek,
kulturlerarasi ig birligini tesvik etmek ve 6grencileri yenilik¢i yaklagimlarla etkilemek icin
ddénusturicu firsatlar sunar. digiTEACH projesi, mevcut zorluklari ele alirken bu firsatlari
benimsemeyi amaclamaktadir. Bu bdlum, dijital entegrasyondan etkili bir sekilde
yararlanmak icin temel firsatlari vurgular ve uygulanabilir dneriler sunar.

Dijital araclar, 6grencileri Avrupa sanat mirasinin engin zenginligi ile bulusturabilir, cografi

ve kaynak kisitlamalarini asabilir.
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1. E-68renme platformlari:

e Etkilesimli e-6grenme platformlari, ders planlarina, egitimlere ve ¢oklu ortam
kaynaklarina erisim i¢in merkezi merkezler olarak hizmet verebilir. Bu
platformlar, Avrupa sanat akimlari, ikonik eserler ve Kkiiltiirel baglantilari
icerecek sekilde uyarlanabilir. Ogrenciler, etkilesimli modiiller kullanarak
temalari, stilleri ve teknikleri kesfederek sanat tarihi boyunca rehberli sanal
yolculuklara ¢ikabilir.

2. Sanal galeriler:

e Yiiksek ¢oziintirliiklii sanal galeriler, 6grencilerin siniftan ¢ikmadan ikonik sanat
eserleriyle etkilesim kurmasina olanak tanir. Google Arts & Culture ve
Ozellestirilmis proje platformlar1 gibi araclar, 6grencilerin karmasik detaylari
yakinlagtirmasini, firga darbelerini incelemesini ve kompozisyonlari analiz
etmesini miimkiin kilar. Okullar ayrica kendi dijital sergilerini diizenleyebilir,
ogrenci c¢aligmalarini profesyonel eserlerle yan yana sergileyerek gurur ve
sahiplenme duygusunu tesvik edebilir.

Oneri: Miizeler ve kiiltiir kurumlariyla is birlikleri kurarak sanal galeri turlarini ve etkilesimli
e-0grenme modiillerini miifredata entegre edin.

Ogretmenlere dijital araclar1 kullanmak icin gerekli becerileri kazandirmak, bu araglarin
siniflara etkili bir sekilde entegrasyonu icin ¢ok 6nemlidir.

1. Dijital araclar iizerine atilye calismalari:

e Egitimciler i¢in Blender (3D modelleme), Procreate (dijital resim) ve Google
Arts (sanal galeriler) gibi platformlarda uygulamali atolye c¢alismalari,
ogretmenlere etkileyici dersler tasarlama konusunda gii¢ kazandirabilir. Egitim
seanslari, dijital portfolyo olusturma, etkilesimli sanat i¢in artirilmis gergeklik
kullanim1 ve ¢oklu ortam projeleri tasarlama gibi konular igerebilir.

2. Mesleki gelisim programlar:

o Siirekli mesleki gelisim firsatlar1, 6gretmenlerin dijital sanat egitimindeki en son
teknolojik gelismelerden haberdar olmalarmi saglayabilir. Ulkeler aras
isbirlik¢i egitim seanslari, en iyi uygulamalarin ve yeniliklerin kiiltiirlerarasi
degisimini tesvik edebilir.
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Oneri: Ulusal ve bolgesel diizeylerde, teknolojinin ders planlarina entegrasyonuna ve isbirlikgi
yaraticiligin tesvik edilmesine odaklanan diizenli egitim programlari uygulayin.

Dijital araclar, okullarin sanat sergileri ve isbirlik¢i projeler diizenlemesine ve katilmasina
olanak taniyarak kapsayiciligi ve kiiltiirel aligverisi tesvik eder.

1. Sanat sergileri:

e Okullar, 6grenci ¢aligmalarini sergileyen dijital sanat sergileri diizenleyebilir ve
bu eserleri ¢evrimig¢i platformlar araciligryla kiiresel bir izleyici kitlesine
erisilebilir hale getirebilir. Bu sergiler, yerel mirasi kutlayan veya cagdas
sorunlar1 ele alan temalar icererek kiiltiirel ve toplumsal baglamlarin daha derin
anlagilmasini tesvik edebilir.

2. Smnr otesi is birlikleri:
e Farkli iilkelerdeki okullar arasindaki isbirlik¢i projeler, dijital platformlar
araciligiyla kolaylastirilabilir. Ogrenciler, cesitlilik ve siirdiiriilebilirlik gibi
paylasilan Avrupa degerlerini yansitan sanat eserleri olusturmak i¢in birlikte

calisabilir.

Oneri: Okullar arasinda ortak sanat projeleri, sanal sergiler ve smir dtesi dgrenci is birliklerini
miimkiin kilan aglar olusturmak i¢in dijital araglardan yararlanin.

Sanat egitimi, ¢evre dostu projeleri dijital yeniliklerle birlestirerek kiiresel siirdiiriilebilirlik
zorluklarini ele alabilir.

1. Sanatta geri doniistiiriilmiis malzemeler:

e Geri dontstliriilmiis malzemelerle yapilan projeler, 6grencilere yaraticilig
tesvik ederken siirdiiriilebilirlik hakkinda bilgi verebilir. Ornegin, dgrenciler ileri
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dontstiiriilmiis malzemelerle heykeller veya enstalasyonlar tasarlayabilir ve
eserlerini sanal galerilerde sergileyebilir. Ogretmenler, geleneksel el isi
tekniklerini ¢evre dostu tasarimlarin 3D renderlarimi olusturmak gibi dijital
araglarla birlestirebilir.

2. Siirdiiriilebilirlik odakh temalar:

e  Odevler, cevre sorunlari iizerine posterler veya dijital kampanyalar tasarlamay1
icerebilir; boOylece sanatsal beceriler siirdiiriilebilirlik savunuculugu ile
harmanlanir. Okullar, 6grencileri ekolojik sorumlulugun énemini vurgulayan
sanat eserleri olusturmaya tesvik eden yarismalar veya miicadeleler
diizenleyebilir.

Oneri: Siirdiiriilebilirlik odakli sanat projelerini miifredata dahil edin ve 6grenci basarilarmi
kiiresel ol¢ekte paylasmak ve kutlamak i¢in dijital platformlari kullanin

Dijital entegrasyon, sanat egitimini etkilesimli, kapsayict ve gelecek odakli bir disipline
doniistiirmek i¢in benzersiz firsatlar sunar. Avrupa genelinde sanat egitimi, gelenek ve yeniligin
kesisim noktasinda yer almakta ve hizla dijitallesen bir diinyada dgretim stratejilerini yeniden
tanimlamak i¢in essiz bir firsat sunmaktadir. Dijital araglarin geleneksel ydntemlerle
entegrasyonu, 6grenmeyi zenginlestirme, kapsayiciligi tesvik etme ve kiiltiirlerarasi baglantilar
kurma konusunda biiylik potansiyel gostermistir. Ancak bu potansiyelin tam olarak
gergeklestirilebilmesi igin birlesik ve uyumlu bir dijital sanat 6gretim stratejisi esastir.

Dijital araglar1 sanat egitimine entegre eden uyumlu bir metodoloji, asagidaki doniistiiriicii
faydalar1 sunar:

Geleneksel ve modern teknikler arasinda koprii kurarak,
Ogretmenlere dijital araglar1 kullanma becerileri kazandirarak,
Isbirlikgi projeleri tesvik ederek,

Stirdiiriilebilirligi vurgulayarak,

okullar 6grencilere biitiinsel ve anlaml1 bir 6grenme deneyimi sunabilir. digiTEACH projesi bu
stratejileri 0rneklemekte ve sanat egitimini kiiltiirel aligveris, yenilik ve kiiresel farkindalik i¢in
bir ara¢ olarak konumlandirmaktadir.

Avrupa'da sanat egitimi, gelenek ve yeniligin kesisim noktasinda durmakta ve hizla dijitallesen
bir diinyada 6gretim stratejilerini yeniden tanimlamak i¢in essiz bir firsat sunmaktadir. Dijital
araclarin geleneksel yontemlerle entegrasyonu, 6grenmeyi zenginlestirme, kapsayicilig tesvik
etme ve kiiltiirlerarast baglantilar kurma konusunda biiyilik potansiyel gdstermistir. Ancak bu
potansiyelin tam olarak gerceklestirilebilmesi i¢in birlesik ve uyumlu bir dijital sanat 6gretim
stratejisi esastir.
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Dijital araclar1 sanat egitimine entegre eden tutarli bir metodoloji, birka¢ doniistiiriicii fayda
sunar:

1. Gelismis Katihm ve Yaraticilik:

e Dijital platformlar, sanal galeriler ve etkilesimli araclar, 6zellikle geleneksel
yaklasimlardan kopuk hissedebilecek dgrenciler i¢in sanati daha erisilebilir ve
ilgi ¢ekici hale getirir. Sanat egitimi, dijital yenilikleri uygulamali tekniklerle
birlestirerek farkli 6grenme stillerine ve yeteneklere hitap edebilir.

2. 21. Yiizyil Becerilerinin Gelistirilmesi:

» Dijital araglarin entegrasyonu, 6grencilere modern is giicii i¢in gerekli olan kritik
BIT (Bilisim ve Iletisim Teknolojileri) becerilerini kazandirir. Dijital sanat, 3D
modelleme ve animasyon yalnizca sanatsal ifade araglar1 degil, ayn1 zamanda
yaratici endiistrilerdeki profesyonel firsatlara agilan yollardir.

3. Kiiltiirel ve Disiplinlerarasi1 Baglanti:

« Dijital araglar, Ogrencilerin sanati tarth, bilim ve kiiresel kiiltiirle
baglantilandirarak daha genis baglamlarda kesfetmelerini saglar. Sanal is
birlikleri ve ¢evrimigi sergiler sinirlari asarak cesitliligi kutlarken paylasilan bir
Avrupa kimligini tesvik eder.

4. Kaynak Kisitlamalarinin Ustesinden Gelme:

» Kaynaklar1 smirli okullarda, dijital araglar sanal tasarim platformlar1 veya
cevrimi¢i sanat depolari gibi yaratici kesif i¢in alternatif yollar saglayarak fiziksel
malzeme eksikligini telafi edebilir.

5. Siirdiiriilebilirlik ve Kapsayicilik:

e Dijital sanat egitimi, siirdiiriilebilirlik temalarini entegre ederek oOgrencileri
yaratici projeler araciligiyla gercek diinya sorunlarini ele almaya tesvik edebilir.
Ayni zamanda, farkli sosyoekonomik ve kiiltiirel gegmislere sahip 6grencileri
kapsayarak kapsayict 6grenme firsatlari sunar.

Oneri: Dijital sanat egitimi i¢in standartlastirilmis bir ger¢eve olusturmak, yerel uyarlamalar
icin esneklik saglarken tutarliligi garanti eder. Bu cerceve, erisilebilirlik, kapsayicilik ve
disiplinlerarasi baglantilar1 6nceliklendirmelidir.
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digiTEACH sonuglari, sanat egitimindeki bosluklar1 kapatabilen ve Avrupa genelinde 6gretim
metodolojileri i¢in yeni standartlar belirleyen yenilik¢i bir 6gretim araci olarak hizmet edebilir.

1. Yenilikeiligi Gelistirme:

e Geleneksel ve dijital teknikleri birlestirerek digiTEACH, modern egitimin
gerceklerini yansitan dinamik bir yaklasim sunar. Bir e-Ogrenme platformu ve
sanat bulutu olusturmak, egitimcilere ve 6grencilere sanal ortamlarda kesfetme,
yaratma ve is birligi yapma imkani1 saglayarak bu yenilik¢iligi somutlagtirir.

2. Kapsayiciligi Tesvik Etme:

o digiTEACH, kaynaklart smirli okullardakiler de dahil olmak {izere tiim
geemislerden ogrencilerin kaliteli sanat egitimine erisimini saglar. Dijital
platformlar araciligiyla ogrenciler yiiksek ¢oziintirliikklii sanat eserleriyle
etkilesim kurabilir, isbirlik¢i projelere katilabilir ve yaraticiliklarimi kiiresel
sahnelerde sergileyebilir.

3. Avrupa Kimligini Gii¢lendirme:

e Proje, ortak iilkeler arasindaki kiiltiirel baglari giliclendirmek igin sanattan
yararlanir; paylasilan miras1 vurgularken bireysel katkilari da kutlar. Dijital
araclar, 0grencilerin diger uluslarin sanatini ve tarihini kesfederek kiiltiirel
yolculuklara ¢ikmasini saglar.

4. Emsal Teskil Etme:

e digiTEACH, bir pilot girisim olarak diger Avrupa iilkeleri icin tekrarlanabilir
bir model sunar ve dijital yeniligin geleneksel O6gretim yontemlerini nasil
tamamlayabilecegini gosterir. Metodolojileri ve araglari, farkli egitim
baglamlarina uyarlanabilir ve 6lgeklendirilebilir.

Sanat egitimi, dijitallesen ve birbiriyle baglantili bir diinyanin taleplerini karsilamak i¢in evrim
gecirmelidir. Geleneksel sanat uygulamalarmi dijital araglarla biitiinlestiren tutarli bir
metodoloji, yalnmizca pedagojik bir gereklilik degil, ayn1 zamanda yenilik, kapsayicilik ve
kiilttirel aligveris i¢in bir katalizordiir. digiTEACH projesi bu vizyonu somutlastirarak, Avrupa
sanat egitimini yeniden diisiinmek i¢in saglam bir ¢ergeve sunar.

Erisilebilirlik, yaraticilik ve is birligini 6nceliklendirerek digiTEACH, gelecekteki girisimler
icin bir emsal olusturur ve sanatin egitim deneyiminin hayati ve doniistliriicii bir parcasi olarak
kalmasin1 saglar. Okullar ve egitimciler bu birlesik yaklasimi benimsedikge, 6grencilerin
sanatsal yolculuklarin1 zenginlestirecek ve onlar1 hizla degisen bir diinyada basarili olmak i¢in
gereken beceri ve perspektiflerle donatacaktir.
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